TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/408

Fruit Awards

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnutl’ vyhemu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlacidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 fixnych hernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry.

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlatidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tiadidio MENU a ikona TROFEJE. Hra umoZiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
po&tu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vyterpania kreditu

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztodenie valcov je moZné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany su&inom hodnoty Stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zatinal na valci Gpine wlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipeneé divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii, Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem reZzimu volnych otofeni) je moZné po stlaceni tiacidla vstlpit' do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrat mbze
pokusit' zdvojnasobit aktudlnu vyhru po tipe na &ervenu alebo ¢iernu farbu vyZrebavanej karty. Pokial je
hra& Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je 2olik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vjhry a mobzZe v zdvojnasobovani pokragovat alebo si pripisal’ aktualnu vyhru 2
pofa ,VYHRA" stiatenim tiadidla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej vofby hra konti a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozhiuje
rozdelenie riskovane] Siastky. Po stlagenl tladidla _POLIT" dojde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel:

1) Ak je giastka vyjadrend v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto &iastky, a
zaroven je druha polovica giastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je &iastka vyjadrena v centoch nepama, polenim sa rozdeli podfa nasledujuceho vzorca:

V poli VYHRA dbjde k uprave Ziastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sugasne je na
kredit hraga presunuta &iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200,

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximéaina sthrnna Giastka, ktorli je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sudet vietkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hraéa a aktudinej potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na*) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 110 OOQ€E, hra taktieZ nepovoll
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra& vyhrd 20 000 € Gspedne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dalej neumozni pokratovat v zdvojnasobovani, prelole by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximaine] moZnej
vyhry 110 000 €.

Nazov hry: Fruit Awards T-10-3.0
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Pokra¢ujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktuainej vihernej éiastky 80 000€ na 40 000 €, hra¢
stale nemoZe pokralovat' v zdvojnésobovani, pretoZe siéet polenych Giastok prevedenych na kredit
hraca (40 000 €) a aktuéinej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
e vy8&i ne2 maximaina vyhra (120 000 €).

Po dalSom poleni zostatkovej vihernej iastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnascbenie by mu ostavala zostatkova vyherna éiastka 20 000
€.V sicte polenych ¢iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudinej potencidinej vyhry (40 000 €)
by uz neprekratoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej Eiastky (20 000 €)
zdvojnasobit’

V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vihry.

Hratovi mbZe byt vy2rebovana karta s logom Zollka. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktortkolvek hradom zvolend farbu.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hradovi zobrazuje histéria piatich vy2Zrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vihre méaze stladit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symsoL WiLo

Divoky symbol WILD" je symbol HVIEZDA, nahradza vietky ostatné symboly. KaZdy symbaol HVIEZDA
zdvojnasobi vyhru wyhernej kombindcie danej vyhemej linie (1 hviezda= x2, 2 hviezdy= x4,
3 hviezdy = x8), Divoky symbol hviezda ale vyherné kombinacie nevytvara,

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mo2néa vyhra je; 50 000,00 €

Mézow hry: Fruit Awards . T-10-3.0
N TECHNICKY SKUSOBNY
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x 3x
Odznak (wild) - =
7 160 16

BAR 60 <]

Melén 40 4

Hrozno 4 1

Slivka 4 1

Pomarané 4 1

Citron 4 1

!

' Ceredne 2 1

Mézov hry: Fruit Awards
Verzia: 1.9.1
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Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2020/572

Fruiti

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Ciefomn hazardnej hry je
roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocenl
valcov tlagidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie,
pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s poéifatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIKY

MNa spodne] éasli obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finaniné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2tuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni ed 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit' maximalnu

stavku,

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v Eurdch. Vyherné kombinacie musia zatinat' na valci
uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Scatter
symboly platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvy&sia vyhra na vyherngj linii a najvy3sia vyhra za
kombinéciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaji. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov s0 pripotitanég k liniovym wyhram. Vypoget vyhry je dany sdéinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Ri1ziKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volngé otagky) je moZné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mize pokisit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervent alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyzrebovand karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vihry a m2e v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisat’ aktuinu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlatenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade
nedspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek
hragom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlagidlom ,POLIT* méZe hrat riskovani &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hratovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe giastky sa zaokrOhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pola KREDIT"
smerom hore. V zdvojndsobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrat nedosiahne limit

zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je S00 000 €.

Ak sudel vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hrata a aktudinej potencidinej vyhry (v poli
Ldvojndsobil na®) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnascbenie. Ak ma

MNazov hry: Fruiti ; - & ¥ T-10-3.0
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zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroéeniu sohrnngj wyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie,

V poli "Predchadzajice karty” sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vwwhre méZe stiaéit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vihra z hry: 250 000,00 € (500x celkova stavka)

Nazov hry: Frut SR 1043,
o __:’;1 ' TECHNICKY SKOSOBNY O-u-:nl‘ 31:
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x Ix 2%
h ‘ Hviezda (scatter) 50 10 2 -
____,‘ \
i n
q Sedmicka 500 200 20 -
@ Melon 100 40 10 -
* Hrozno 100 40 10 -
6 Slivka 40 10 4 =
e Pomarant 40 10 4 .
Citrdn 40 10 4 -
Ceresne 40 10 4 1
Mazow hry. Fruiti o . T-10-3.0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristraojov
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PRAVIDLA HRY &. 2020/573

FruitiX

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztotenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoleni
valcov tlagidliom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totoZné s
poditatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodne| fasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRAMIE (spustl rezim automatickeho totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoiZfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukondit tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je moZné skratit ¢as ich toCenia tiadidiom STOP a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a - v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zafinal’ na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhemnych linii nepreru$ovane. Symbol
méZe byt vo vihernej linil nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch.
Piati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatler symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sl pripotitane
k liniovym vyhram. Vypofet whry je dany suéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otatky) je moZné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s ndzvem RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moZe pokusit zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervend alebo
giernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hra& Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karly (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnésobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudinu wyhru z pofa ,VYHRA v EUR® stlaéenim tladidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorlkolvek
hragom zvolena farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZfiuje
rozdelenie riskovane] Eiastky. Tlagidlom ,POLIT" mdze hraé riskovant Eiastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hragovi do pola KREDIT v EUR". Obe ¢&iastky sa zackruhluji na dve
desatinné miesta ~ riskovana Giastka smerom dole adéiastka pripisand hragovi do polfa KREDIT"
smerom hore. V zdvojnésobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minirnaina riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, klor( je moZné zdvojnascbovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Nazov hry- FruitiX T : T-10-3.0
Verzia 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Ak sutet vietkych polenych éiastok prevedenych na kredit hraga a akluainej potenciding wyhry {v poli
Zdvojnasobit na') prekratuje limit maximaingj vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sdhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

\ poli "Predchdadzajice karty” sa hraZovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného reZimu znascbovania vyhier, po vjhre méze stiadit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vetky symboly, okrem symbaolu Hviezda (scatter)

HERNE LIMITY
Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna moZna vyhra je: 500 000,00 € (1 000x celkova stavka)

Mazov hry: Fruitix o WY SKUSOBNY T-10-3.0
5 ECHNICKY 0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skagobiia elektro a vyhernych pristrojov
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x dx Ix
h ‘ Hviezda (scatter) 500 20 5
[l ]

Logo (wild) 100 40 4

Sedmicka 40 8 2

Melén 20 4 2

Slivka 20 4 2

Pomaranc 10 2 1

Citrén 10 2 1

|

“ Ceregne 10 2 1
MNazov hry: Fruitix ¢ SKOSOBNY T-10-3.0
\erzia: 191 TECHNICKY 3 Overil 815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/574

FruitiXL

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztotenim valcov dosiahnut’ vywherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoleni
valeov tlagidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie,
prigom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s pocitaovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy5ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidia MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOGIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatickeho toCenia valcov),

Pristup k wyhernej tabulke je moZny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poltu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit' tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
PoZas tofenia valcov je moZné skratit &as ich toéenia tiaidlom STOP a urychiit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MaSTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v Eurach. Vyherné kombindcie musia zatinat' na valci
Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
mdze byt vo vihernej linil nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolfvek na valcoch.
Plati len najvys3ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombindciu scatter symbolov s pripotitané k
liniovym wyhram. Vypoget vyhry je dany sO&inom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je moZné po stlaceni tiadidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V nove] obrazovke
sa hraé mb2e pokisit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervent alebo
ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karly (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR' stladenim tlagidia ,PRIPISAT". V pripade
netispesne] volby hra konéi a hraé sa bez wyhry wali do zdkladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktordkolvek
hragom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru, K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tlagidiom ,POLIT* moze hrat riskovani tiastku zniZit na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripide hradcovi do pola KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zackrdhluju na dve
desatinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a giastka pripisana hradovi do pofa KREDIT"
smerom hore. V zdvojndsobovan| je moZné pokradovat do momentu, kym hrat nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiaghnut je 500 000 €,

MN& hiry: FruitiL : . . L
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak stiet véetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potenciaingj wyhry (v poli
Zdvojnasobit na’) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie

V poli "Predchadzajice karty” sa hraéovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupoval do hemého rezimu znasobovania vyhier, po vyhre maze stiacit’ tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vSetky symboly, okrem symbolu Hviezda (scatter).

HERNE LIMITY
Minimalna stavka na hru: 0,12 €
Maximalna stavka na hru; 500,00 €

Maximalna moZné vyhra je: 500 000,00 € (1 000x celkova stavka)

Nazow hry: FruitiXL T : —
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Skiisobia elektro a vyhernych pristrojov

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
: I S U Krajinska cesta 2929/9
®

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Hviezda (scatter) 500 20 5

Logo (wild) 25 10 1
Sedmicka 10 2 0,5

Melbn 5 1 0.5

Slivka 5 1 0,5

Pomarané 25 0.5 0,25

Citrén 2.5 0.5 0,25

E 4
“ Ceresne 2.5 05 025
Mazov hry: FruitixL R T-10-3.0
; i TECHNICKY SKUS0BNY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/575

FruitiXX

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztoGenim valcov dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni
valcov tlagidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického todenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu toéenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je moZné skratit &as ich togenia tiagidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zaginal' na valci
tplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdze byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavajo. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripoitané k
liniovym vyhram. Vypodet vyhry je dany sGéinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vyhernej
kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stlateni tiatidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moZe pokisit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiafl je hrag Uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktudlnu whru z pofa ,VYHRA v EUR® stiatenim tladidia ,PRIPISAT". V pripade
netspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorGkolvek
hragom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom ,POLIT* maZe hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hrééovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokrahluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a fiastka pripisana hracovi do pofa .KREDIT"
smerom hore. V zdvojndsobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana diastka po rozdelen( je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim desiahnut je 500 000 €

Nazov hry: Fruiti®X T 2 T
i kg TECHNICKY SKUSOBNY 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak siéet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
JZdvojnasobit na') prekrauje limit maximainej wyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrofeniu sohrnnej vyhry 500000 € hra takliez nepovoli
zdvajnasobenie.

V pali "Predchadzajuce karty” sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vihier, po vihre maze stiadit tia¢idlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom,

Divoky symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vsetky symboly, okrem symbolu Hviezda (scatter)

HERNE LiMITY
Minimaina stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna mozna vyhra je: 500 000,00 € (1 000x celkova stavka)

Nazov hry: FruitiXX _— ] T-103.0
Verzia: 19.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815

: USTAV PIESTANY, L.p.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skiusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
|' ‘ Hviezda (scatter) 500 20 5
Pald
J—
r X !
lw | Logo (wild) 50 20 2
EWILD |
I e E
Sedmicka 20 4 1
Meldn 10 2 1
Slivka 10 2 1
Pomarané 5 1 0.5
Citrdn 5 1 0.5
= Al
“ Ceredne 5 1 0,5
3::}:;“1%.?““ TECHNICKY SKUSOBNY o;rﬁag
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2928/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/911

FruitiXXL

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombin&ciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tlatidliom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
Hagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky), S$TART/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIiPKY (spusti rezim automatického totenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia podtu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je moZné skratit &as ich todenia tladidiom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
Kiikanim na tladidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednetlivé vyhry s zobrazovane v eurach na prisludnej vyherngj linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol moZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len
najvy&sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vjhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sG pripoéitané k liniovym
vyhram. Vypocet vihry je dany sacinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho
vo vihernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusove] hry veiné otatky) je moZné po stlaceni tiagidla s obrazkom kariet
vstUpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra& moze pokusit zdvojnésobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlacidla PRIPISAT. V pripade
neuspednej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hra&g pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozfiuje
rozdelenie riskovanej Eiastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrdhluji na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a giastka pripisana hraovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokragovat do momentu, kym hrat nedosiahne limit
zdvojndsobovania.

hNézov hry: FruftiXXL o : T-10-3.0
Verzia 1.9.2 Owverll: 815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skiigobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinské cesta 2029/9
® 921 01 PIESTANY

Minimalna riskavana ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak stdet vBetkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencidinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu  suhrnnej wyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hrafovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiagit’ tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pala s kreditom.

DivokY symeoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatné symboly s
vynimkou symbolu HVIEZDA (scatter). Divoky symbol méze vytvorit viastnd vyhernu kombinaciu,
HERNE LIMITY

Minimélina stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 x celkova stavka)

Nazov hry. FruftiXxl _ i T-10-3.0
Verzia: 18.2 _—Tr Overil815
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VVHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov Sx 4x 3x
Hviezda
(scatter) 500 20 5
Logo
(divoky symbol) 10 4 6.4
Sedmitka 4 08 02
Melén 2 0,4 0,2
Slivka 2 0.4 02
Pomarang 1 02 0.1
_
b Citron 1 02 0.1
£
L 4
“ Ceregne 1 0,2 0.1
Nazov hry: FruitiXxL MY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Overil-815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY §&. 2022/1157

Fruits Go Muitiply

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych Iinil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s poéitatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbscbené danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vihry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na wyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tolenia valcov).

Fristup k wyhernej tabulke je mony cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyderpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je moZné skratit' tas ich totenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikkona ozubeného kolieska) aktivoval reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi méZe byt hrafovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZzim je
moZné deaktivovat' prostrednictvorn prepinata v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méZe spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min, a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit’ maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vyherngj linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej éasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly sa musia nachadzat’ nepreru$ovane
za sebou kdekolvek na vyhernej linii. Plati len najvy$sia wyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych
vyhernych linidqch sa séitavaju. Vypoéet vyhry je dany si&inom celkovej stavky a nasobitela vyherne
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Masobna hra RIZIKO

Po kadej vyhre (okrem bonusovej hry vofné otacky) je moZné po stiateni tladidla s obrazkom kariet
vstipif' do novej cbrazovky s nazvom RIZIKO, v ktore] je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrad méZe pokidsit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gervenl alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrad (spedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tladidia PRIPISAT. V pripade
netspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyirebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karly automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvalend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidiom POLIT mé2e hraé riskovand &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta — riskovana é&iastka smerom dole adiastka pripisana hradovi do pofa KREDIT
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smerom hore. V' zdvojnasobovan! je moZné pokratoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximaina vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €

Ak siéet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraga a aktudinej potencidlne] wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalne] wjhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasocbenim vyhry doéjst k prekroeniu sohrnnej wyhry 500000 € hra taktie2 nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre maZe stladit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

BonusOVA FUNKCIA SECOND CHANCE

Symbol HVIEZDA je bonusowvym symbolom, ktory splsta bonusovid hru Volné otacky. Vyskytuje sa na
valcoch 1, 3, a 5. V pripade, Ze na spustenie bonusovej hry Volné otatky chyba treti bonusovy symbol,
spusti sa bonusova funkcia SECOND CHANCE, ktora zadarmo roztodl valec s chybajlicim symbolom
a tym ponikne hragovi druhd Sancu na ziskanie bonusove] hry Volné otatky.

BonusovA HRA VOLNE OTACKY

Ak hrac ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly HVIEZDA (scatter) kdekolvek na valcoch 1, 3, a 5
je opravneny hrat' zadarmo 10 volnych otaok s rasticim nasobitefom vyhry. Nasobitel vyhry zatina na
hodnote x1 a méZe dosiahnut’ maximalnu vysku x50. Hodnota nasobitela sa zvysuje s kazdou daldou
volnou otatkou o +1. Aktudina hodnota nésobitela je zobrazena v lave] &asti hrace] plochy na rebricku
nasobitelov.

Potas bonusove] hazardne] hry Volné otacky je moiné ziskat daldie volné otalky ako a spustit
bonusovi funkciu SENCOND CHANCE.

Volné otaéky s hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusove] hry Volné otaéky zodpovedaju stdvke, ktord bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovl vyhru z Volnych otétok modno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LimiTY
Minimalna stéavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 80,00 €

Maximalna vyhra z hry: 418 560,00 € (5 232x celkova stavka)

MWéazov hry. Fruits Go Multiply TEC HNICICY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E (STAY PIESTANY, E.p. Overil:815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov |  5x dx 3x ]
Sedmitka 5 2 1
Zvon 25 1 04
Meldn 25 1 0.4
Slivka 1.5 05 0.2
Pomarant 15 05 02
Citrén 1 03 0.1
Ceredfie 1 0,3 0,1
Hviezda .
(scatter symbo) - - 10 Volnych otadok
Mézov hry: Fruits Go Multipi .
il Sk vhey TECHNIGKY SKUSOBNY Lk
Verla: .51 USTAV PIESTANY, & Qveril:815
Plainost od: 07062022 e Strana 3z 3

Krajinskd cesla 2928/9%
62101 PIESTANY

-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkuSobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/410

Fruits 'n' Fire

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnul’ vihernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofenl valcov atidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZne s
poéitatovou verziou hry,

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez
tlatidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoZauje spustil’ automatické hranie s mozZnostou navolenia
poétu togenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vyterpania kreditu.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA, Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztodenie valcov je mozné nastavit' v intervale od 0,10 € do 90,00 €

VYHRY

\Wyhry za vyherné kombinacie sU zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vihry je
dany stginom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombindcie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zadinat na valci Gplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastapené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vjhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazZdej vyhre je mozné po stiaten! tiagidla vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je
mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusil zdvojnasobit aktuéinu vyhru po tipe
na éervenl alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé (spesny a zvoll spréavnu farbu
vy2rebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v
zdvojnasobovani pokradovat alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa VYHRA® stiaenim tlatidla
_PRIPISAT", V pripade neuspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom,

Hrag pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat’ cela vyhru, K dispozicii je funkcionalita, ktora umozhiuje
rozdelenie riskovanej iastky. Po stiateni tlagidla ,POLIT" dojde k rozdeleniu Eiastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel: -

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto Ciastky, a
zaroven je druha polovica iastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch nepérna, polenim sa rozdell podfa nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k Gprave éiastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stcasne je na
kredit hraca presunuta &iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sthrnna Siastka, ktord je moZné zdvojnascbovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stitet véetkjch polenych tiastok, prevedenych na kredit hra¢a a aktualne] potencidinej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na*) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnascbenie.

Ak ma zdvojnasobenim wyhry ddjst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 110 O00€, hra taktieZz nepovoll
zdvojnasobenie,

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, uspesne vyhru zdvojndsobi na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dale] neumozni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujticim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrogil hranicu maximalnej moZnej
wyhry 110 000 €.

Pokratujuc predchadzajicim prikladom, po poleni aktuéinej vyhernej Ciastky 80 000€ na 40 000 €, hrac
stale nemb2e pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe sudet polenych Ciastok prevedenych na kredit

Mazov hry: Fruits 'n' Fire ) . T-10-3.0
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hrada (40 000 €) a aktualne] potencialne] vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zoslatkovej vyhry 40 000 €)
[& vys8] ne2 maximalna vyhra (120 000 €).

Po dalsom polenl zostatkove] vihernej Eiastky (40 000 €) by hrd& mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvajnascbenie by mu ostavala zostatkova vyherna giastka 20 000
€, V sléte polenych giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktusine] potencidlne] whry {40 000 €)
by uZ neprekraoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojndsobovani je moZné pokragovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximainej vyhry.

Hragovi méZe byl vyirebovand karla s logom Zollka. V takomto pripade je tip na farbu karly
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hratom zvolend farbu.

V poli "Predchédzajlice karty” sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného reZimu zn&sobovania vyhier, po vyhre méZe stladit tladidlo
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol ,FIALOVY WILD" nahradza vsetky ostatné symboly, okrem symbolov ,SCATTER" a
.EXTRA SCATTER". Objavuje sa na valcoch 2, 3, a 4. Ak sa divoky symbol objavi po zastaveni valcov,
v zavislosti od poétu a usporiadania symbolov méfe nahradenim chybajiceho symbolu pridelit’ na
hernej linii vwhermni kombinaciu. Divoky symbol sa rozsiri {expanduje) na cely valec, ak maie vytvorit
vyhernd liniu.

SYMBOL SCATTER HVIEZDA
Ak sa hratovi padne v Standardnej hre sGtasne 3 alebo viac symbolov ,Scatter” kdekolvek na troch

roznych valcoch, vyhrava vyhru podfa vyhernej tabulky.

SYMBOL EXTRA SCATTER FRUITS n FIRE
Symbol Extra scatter pridell vyhru v hodnote 30x stdvky v pripade, Ze sa sitasne objavi na akejkolvek
pozicii valcov 1, 3a 5.

HERMNE LIMITY
- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 90,00 €
- Maximalna mozna vyhra je: 91 980,00 €

Mézov hry: Fruils 'n' Fire L : T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 ET;.‘%I*, TECHNICKY gucnfvﬁumm Overil-896
Platnost od: 11.11.2018 Busll USTAV PIESTANY, &.p Strana2z3

Krajinskdcesla 29299
591 PIES {



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkaSobna elektro a vihernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Hviezda (scatter) 100 25 3 -
Logo hry (extra scatter) - - 30 -
Wild - ” ’ 2
7 500 40 10 2
Zvondek 150 25 8 -
Melén 100 20 <] -
Hrozno 40 10 4 -
Slivka 20 6 2 -
Pomaranté 20 6 2 -
Citron 20 B 2 -
Ceresne 20 6 2 -

vea o1 B Sovedisena o9
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/533

Fruity Gold

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 pevnych hernych linii (criss-cross). Ciefom
hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbalov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéeni valcov tiagidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné s
potitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZim automatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umogfuje spustif
automatické hranie s moznostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyéerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZne ukonéit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratil ¢as ich toZenia tacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiagidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Euréch. Vyherné kombinacie musia za&inat' na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jedne] z vyhemych linif neprerusovane. Symbol
mozZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvys&ia vyhra na vyhernej linii
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany siéinom hodnoty celkove|
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otalky) je mozne po stlaéeni tlatidla s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v klorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mobZe pokisit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &erveni alebo
&iernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hrag spesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyzrebovand karta je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudinu vyhru z pola JNVYHRA v EUR® stlatenim tiagidla PRIPISAT". V pripade
netspesnej volby hra kong&l a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karly automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakolvek
hragom zvolenu farbu,

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidiom ,POLIT" moZe hrag riskovanu giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe tiastky sa zaokrahfuji na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a &iastka pripisané hragovi do pola JCREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokraCovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna suhrnna &iastka, ktort je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €.

Ak sucet véetkych polenych giastok prevedenych na kredit hrata a aktualne; potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na") prekratuje limit maximainej wvyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma

N : Gold L : T-10-3.0
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zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 110 000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajice karty" sa hragovi zobrazuje historia piatich wyZrebovanych Kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stlacit’ tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL WILD

Divoky symbol \WILD" je symbol Zolik. Nahradza véetky symboly s vynimkou symbolov MYSTERY" a
DOUBLE WILD".

DivokY sYmeoL DouBLE WILD

Divoky symbol ,Double WILD" je symbol Zlaté tehliéky. Nahradza vietky symboly s vynimkou
symbolov .MYSTERY" a ,WILD". Vyherna kombinacia obsahujica 1 a viac ,Double Wild" symbolov je
znasobena x2.

MYSTERY VYHRA

V pripade, Ze sa objavia 3 symboly ,MYSTERY" (kocky) na vyhernej linii, vyplacaji nahodnd hodnotu
wyhry z rozsahu podfa Vyhernej tabulky.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximadina vyhra z hry: 30 000,00 € (300x celkova stavka)

VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x

Zolik (wild) =

Zlaté tehlicky (double wild) 5

Kocky (mystery) 2 — 300x
Sedmitka 30x
\rece penazi 20x
MNézov hry: Fruity Gold : : ; T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 oy TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Nazov 3x
Zvonéek 10x
Meldn Bx
Hrozno Bx
Slivka 4x
Pomarand 4y
Citrén 2%
Cereéne 2%
::z;;ﬁ_fm“y eo 5 TECHNICKY SKUSOBNY 0;:::;‘:
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Fruity Gold 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych lini (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych linil (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidid hry, stdvky a vyhry sU totoZné
s potitaCovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku whry) a
fladidla MENU (obsahuje odkazy na wvyhern( tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (névrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatickeé hranie s moZnostou navolenia pottu tog¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pogas tofenia valcov je moZné skratit' &as ich tofenia tladidiom STOP a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveri moZe byt hrafovi pondknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialogoveho okna. Tento rezim je
moZne deaktivoval prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisl
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdZe spristupnit resp. zakézat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazovangé v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci tGplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mdZe byt
vo vyherne| linii nahradeny divokym symbeolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Vypotet vyhry je dany sidinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA RiZIKO

Po kaidej vyhre je moZné po stladeni tiadidla s obrézkom kariet vstupit do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktore] je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé mdze pokusit zdvojnéasobit
akiualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenl alebo éiernu farbu vyZzrebovane| karly. Pokial
ie hrat Ospesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho wyhry a moze v zdvojnascbovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stiatenim tlagidla PRIPISAT. V pripade nelspesne]j volby hra konéi a hrat sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hradom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusl riskoval' celd wyhru. K dispozicii je funkcia, ktoré umofuje
rozdelenie riskovane] &iastky. Tlagidlom POLIT moze hrad riskovani &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta - riskovana &astka smerom dole a &iastka pripisand hradovi do pofa KREDIT

i ECHNICKY SKUSOBNY T-10:3.0
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smerom hore. V zdvojnascbovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina wyhra, kterd je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak stcet vSetkych polenych giastok prevedenych na kredit hraéa a akiualne] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vwhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroeniu sohrnnej wyhry 500000 €, hra taktieZ nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrag nema zaujem vstupovat’ do hemeého re2imu znasobovania vyhier, po vyhre médZe stiadit’ Hacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivoKE symBeoLY (WiLD, DouBLE WILD)
V hre sa vyskytuja dva divoké symboly:

ZOLIK (WILD) - nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem symbolov
ZLATO a KOCKY.

ZLATO (DOUBLE WILD) - vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem symbolov
KOCKY a ZOLIK. V pripade vyskytu vo vyhernej linii vynasobi jej vyhru x2 bez ohladu na
poZet nahradenych symbolov.

MYSTERY SYMBOL

Symbol KOCKY je mystery symbol. 3 alebo 4 mystery symboly na vyhernej linii ziskavaji nahodnu

vyhru z intervalu definovanom vo vyhernej tabulke. Potas mystery vyhry nie je mozné ziskat inu vyhru

na vyhernych liniach.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalina vyhra z hry: 500 000,00 € (500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 4x 3x

Zolik
(divoky symbaol)

Zlato
(divoky symbol)

Kocky
(mystery symbol) 10 =500 2 =300

Mazov hry: Fruity Gold 81 g . ; T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHHIGK}; 15 K:;J'.??.E NY Overil:815
Platnost od: 07 06.2022 USTAV PIESTANY, i.p. Strana 2z 3

Krajinskd cesta 2928/9
gz101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
= T S U Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov
®

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
Nazov | ax 3x
Sedmitka 30 15
Vrece penazi 20 10
Zvontek 10 5
Meldn 6 3
Hrozno 6 3
Slivka 4 2
Pomarant 4 2
Citron 2 1
Ceresne 2 1
Nézov hry: Fruity Gold 81 B TECHNICKY SKUBOUNY ki
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Gem-0-Rama

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozioéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombin&ciu symbolov. VWyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 fixnych hernych linil .

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZné s
pocitatovou verziou hry.

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiagidla MENU, DOMOV, -
a + zmena Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlatidio MENU a ikona TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do vyéerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztotenie valcov je moZné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie sU zobrazované v Eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypoéet vhry je
dany sO&inom hodnoty Stavky a nasobitefa wyhernej kombindcie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zaéinat' na valci dplne vliavo alebo vpravo, a rovnaké symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom WILD), sa musia nachadzal' na jedne] z vyhernych linil neprerudovane. Plati len
najvyssia vyhra na vihernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji.

Riziko /| REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem respinu, moZné je a2 po respine) je moZné po stlaZeni tlagidla vstipit’ do novej
obrazovky s ndazvom RIZIKO, v ktorej je moiné znasobenie wyhry. V novej obrazovke sa hraté moZe
pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na éervend alebo giernu farbu vyZzrebovane] karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoll sprévnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokratovat' alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pofa VYHRA® stladenim tlagidla .PRIPISAT". V pripade netspe&ne] volby hra konél a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Po stlageni tiatidla ,POLIT" dbjde k rozdeleniu Giastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel:

1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto Giastky, a
zarovef je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podla nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA dbjde k Gprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sutasne je na
kredit hrata presunuta giastka, podla vzorca ({hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana iastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna sthrnna Siastka, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €

Ak sttet vetkych polenych ciastok, prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencidingj vyhry (v poli
«2avojndsobit' na®) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vjhry dbjst k prekrodeniu sithrmnej vyhry 110 000€, hra taktie2 nepovoli
zdvojndsobenie.

Priklady. Ak hra& vyhra 20 000 €, Gspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne (speine
zdvojnasobi na 80 000 €, hra mu dalej neumoZni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalnej moZnej
vyhry 110 000 €.

Pokragujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktuéine] vyhernej iastky 80 000€ na 40 000 €, hrat
stdle nembZe pokratoval v zdvojnascbovani, pretoZe siéet polenych giastok prevedenych na kredit
hraéa (40 000 €) a aktuzinej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy3si nez maximalna vyhra (120 000 €).

Mazov hry: Gem-0-Rama _ : T-10-3.0
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Po dalsom poleni zostatkove| vyhernej ciastky (40 000 €) by hrac mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 D00 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Ciastka 20 000
€. V sutte polenych &iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potenciéine] vyhry (40 000 €)
by uz neprekratoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyherne &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit,

V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hratovi mbée byl wvyirebovanad karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolent farbu.

V poli "Predchadzajlce karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupoval do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stiacit’ tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

DivokyY symeoL WiLD

Expanduijtici divoky symbol ,WILD" nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou symbolu ,DOUBLE",
ktory je tiez scatter. Ak sa kdekofvek na valci objavi aspofi jeden expandujici divoky symbol, hrac ziska
zatofenie zadarmo ,Respin”. Divoky symbol sa maZe objavit len na valcoch & 2, 3a 4.

RESPIN

Hra¢ ziskava respin, ak sa kdekolvek na valcoch objavi aspon jeden expandujici divoky symbol
JVILD®, Expandujice divoké symboly sa rozSiria na cely valec a zostavaji na mieste, zatial o ostatné
valce sa opdl zatofia. Ak sa pocas respinu objavia nove expandujice divoké symboly, rozéiria sa a
potas dalieho respinu zostavajd na mieste s ostatnymi expandujicimi divakymi symbolmi. Respiny”
sa kontia, ked sa pofas respinu neobjavi Ziadny novy expandujici divoky symbol. Respiny” je moZné
spustit maximalne 3-krat. ,Respin” je hrany s rovnakou stavkou ako herné Kkolo, ktoré spustilo respin.
Vyhry sl vyplacane pred a po kazdom respine.

Symbol Double - zdvojnésobenie
Symbol DOUBLE sa objavuje iba na prvom alebo piatom valci a zdvojnasobuje dosiahnutt vyhernu

kombinaciu. Pofas jedného totenia je ho moZné ziskat' dvakrat

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra je: 100 000,00 €

Mézov hry: Gem-0-Rama g 2 - T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
ot ahy
ol Y
“ W Wild ] ) )
S
-
* Double (scatter - - -
oY e
'_-.-ﬁ..-‘.
3 7 25 15 ]
Fialovy klenot 10 5 2
Zlty kienot 5 2 1
Modry klenot 5 2 1
OranZovy klenot 5 2 1
Zeleny klenot 3 1 06
o Cerveny klenot 3 1 06
Nazov hry: Gem-0-Rama : . T-10-3.0
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Goblinions

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totoZné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantne prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
Hatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histariu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu  stavky),
&TART/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIiPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyéerpania kreditu, Tento reZim hrania je moZné ukongit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas todenia valcov je moZné skratit &as ich toéenia tiatidlom STOP/E a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiadidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit' maximalnu
stéviku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislunej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Easti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat' na valci Gplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je mozné po stialenl tiacidia s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V nove] cbrazovke
sa hrad moZe pokusit zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu alebo
giernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hra¢ Gspeény a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnascbeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tiadidla PRIPISAT. V pripade
netspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorakolvek
hradom zvalend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat cell vyhru. K dispozici je funkcia, ktord umo2uje
rozdelenie riskovanej iastky. Tlagidiom POLIT méZe hra¢ riskovant Ciastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hraovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a ciastka pripisana hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hra nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €

Mazov hry: Goblinions TECHNICKY sKDAOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.3 USTAV PIESTANY, &.p. Oweril:815
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Maximaina vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vaetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktualngj potencialnej wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovall
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariel.

Ak hraz nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stladit tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol SKRIATOK. Nahradza vo vyhemej kombinacii vSetky ostatné symboly
okrem bonusového symbolu DYNAMIT. V potte 2 a viac spusta funkciu STICKY WILD RESPINS.

BonusovA FuNKcia STicky WILD RESPINS

Ak sa kdekolvek na valcoch objavia siasne aspof dva symboly SKRIATOK, spusti sa funkcia Sticky
Wild Respin. Poéas funkcie vietky divoké symboly, kioré funkciu spustili zostan uzamknule na svojej
pozicii a valce sa zadarmo roztotia (respin). MoZu tak vznikndt nove vyherné kombinacie. Ak sa po
bezplatnom roztofeni objavia daldie divoké symboly tieto sa tieZ uzamkni na svojej pozicii a funkcia
bezplatného totenia valcov pokraéuje. Funkcia skonéi ked sa neobjavi Ziadny novy divoky symbol.
Po&as funkcie nie je mozné spustit bonusovi hru Volné otatky. Vyhry st vyhodnocované pred a po
kazdom respine a pripisané po ukenéeni funkgie.

Potas funkcie nie je hratovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
funkcie zodpovedaji stévke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej bola funkcia ziskana.

BoNUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly DYNAMIT (scatter) kdekolvek na valcoch 1,3, @ 5
ziskava zadarmo 10 volnych otaéok. Symbol DYNAMIT sa zobrazuje iba na valcoch 1,3,.a 5.

Ak sa po&as Volnych otagok vyskytni na valcoch divoké symboly zostani uzamknuté na svojej pozicii
a? do konca volnych otatok. Pofas Volnych otacok nie je moZné vyhrat dalSie volné otacky a nie je
moZné aktivovat' funkciu Sticky Wild Respin.

Volné otatky si hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Viyhry si potas hazardne) hry Volné otatky
kumulované v pali V¥HRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otaéok moZno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stévka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 500x celkova stavka)

Ndzov hry: Goblinions % TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE.] KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
@*‘ Vrece zlata 8 2 ;|
Prilba 5] 16 06
Lampa 6 1,6 06
Krompad 5 1.2 0.4
Lopata 5 1.2 0.4
Srdcia 2 08 0,2
Krize 2 08 0.2
Piky 2 08 02
Kara 2 0,8 02
Dynamit ) ) 10
(scatter symbol) volnych otagok
Skriatok
(divoky symbeol) 20 48 1.2
Verzia: 1.9.3 et [JSTAV PIESTANY, £.p. Overih815
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1350

Gold O "Clock

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnul’ vyherni
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a wyhry si totoZné
s potitatovou wverziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbéze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finangné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximélnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov).

Pristup k wyherne] tabulke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfivje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukenéit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich tofenia tlafidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovehh moZe byt hraovi pondknuia
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méd2e spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlatidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiadidlom MAX BET zvolit' maximainu
stavku

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v pali VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zaginat' na valci Gplne vlavo
a rovnake symbaoly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbol mé2e byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcie scatter symbolov platia kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaji.
Vypotet vyhry je dany sGéinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyherne| tabulke.

Nésobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Violné otacky) je moZné po stlaéenl tlagidla s obrazkom
kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hraé mbie pokisit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Servend
alebo tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dfjde k zdvojndscbeniu jeho wyhry 2 mdZe v zdvojndsobovani
pokradovaf, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tiagidla PRIPISAT. v
pripade nelspe&nej volby hra konéi a hrag sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vy2rebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek
hra&om zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozfiuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlatidlom POLIT méZe hraé riskovana Siastku zni2it na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrahluji na dve
desalinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hratovi do pofa KREDIT

Hizc!!.r hry: Geld O'Clock TECHN!CH‘!’ SKUSOBNY T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximailna vyhra, ktord je mozZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sltet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnésobenim wyhry dojst k prekroeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvajndsobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZzrebovanych kariet.

Ak hrad nema zaujem vstupovat' do herného re2imu znasobovania vyhier, po vwhre mé2e stlacit’ tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol je symbol ODZNAK, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbalu
HODINY. Symbel ODZNAK sa zobrazuje na vietkych valcoch. Za 3 po sebe idlce divoké symboly na
jednej z vyhernej linii peénlc od 1. valca zfava sa vypldca vyhra ako za najvyssie vyplacajici symbol.
Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vyssia ako
vyhra za normaéine symboly (a] ked divoky symbol je siéastou vyhemnej linie).

Bonusova hra Volné Otacky

Bonusovy symbol je symbol ZLATE HODINY (scatter), zobrazuje sa kdekofvek na valcoch. Ak sa na
hemom poli zobrazia minimalne 3 symboly ZLATE HODINY, spustl sa bonusova hra Vofné Otacky
s poltom volfnych otalok podfa wyhernej tabufky. Divoky symbel sa pofas bonusowvych hier meni na
Wild nasobitefa. Na zadiatku bonusovej hry sa roztodi rufitka na hodindch klord vyberie nahodnud
hodnotu Wild nasobitela od =1 do x12. Nasobitel sa aplikuje na vyhry za vyhemé kombindcie ktorej je
divoky symbol siastou. V pripade Ze je na vyherne] linii viac ako jeden divoky symbol, vyhra sa bude
nasobit' nasobitelom len jeden krat. Aktualna hodnota nasobitefa je zobrazena v favom rohu herného
pofa. Symboly ZLATE HODINY sa polas celej bonusovej hry zbieraji. Za ka2dé 4 ziskané symboly
ZLATE HODINY sa na lavej strane herného pofa odomknii hodiny, ktoré hragovi pridajo daldie 2 volné
otétky anasledne sa roztodl rugitka na hodindch, ktora vyberie ndhodného nasobitefa, kiory sa
pripotita u2 kexistujicemu nasobitelu. Ak hraé dosiahne wvyherni kombindciu, ktorej s(fastou
je divoky symbol a zarovert dostaujici potet symbolov ZLATE HODINY pre odomknutie hodin, najskor
sa vyhra vynasobi aktualnou hodnotou nasobitefa a potom sa pripofita novd hodnota nasobitefa
k pivodnej. Wild nasobitel mb2e maf maximélinu hodnotu nasobku a2 =60. Pofas bonusove] hry sa
daji maximalne otvorif 4 uzamknuté hodiny, ktoré dokopy dodatoéne pridaji 8 vofnych otagok.
Maximainy potet volnych otdéok do bonusovej hry je 20. Volné otaddky sd hazardnd hra, pri ktorej nie je
hragovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Volné
otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané.
Vyhry st potas hazardnej hry Violné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitef vyhernej kombinacie)

Symbol | Nazov 5x 4x 3x
Muz 50 10 5
Zena 30 8 4
Revolver 12 6 3
f‘|3 Lupa 6 3 1,5
@ - ; : 1
@ Srdce 3 2 1
¢ Karo 2 1 05
4‘ Tmlr 2 1 ﬂls
= L} >
(ﬂ&grhsmbzlj 12 volnych otalok | 10 vofnych otatok | 8 volnych otagok
Odznak i i
(divoky symbol) .

Nézov hry: Gold O'Clock e 1030
L s TECHNICKY SKUSOBNY ;
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PRAVIDLA HRY &. 2019/409

Golden Myth

Je pat’ valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ wyhernu
kombinaciu symbolov. Vyhermné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 fixnych hernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitatovou verziou hry.

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiaidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tladidio MENU a ikona TROFEJE. Hra umo#iuje spustil automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej

stavky na jedno roztoenie valcov je moZné nastavit v intervale od 0,20 € do 50,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie st zobrazované v Eurdch v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany sG&inom hodnoty Stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zadinat na valci Opine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy3sia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazZdej vyhre (ak sa hra& nenachadza v rezime vofnych otodeni) je mozné po stiateni tlagidla vstapit
do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrad
méZe pokisit zdvojnasobit aktudlnu vyhru po tipe na ¢ervenl alebo &iernu farbu vyZrebovane] karty.
Pokial je hra¢ dspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karly (alebo vyZrebovana karta je Zolik),
déjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojnasobovani pokratovat alebo si pripisat aktudlnu
vyhru z pofa VYHRA" stlagenim tlagidia ,PRIPISAT". V pripade neispesnej volby hra konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Po stiadeni tiatidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu tiastky v poli VYHRA,
podla nasledujiicich pravidiel:

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto Eiastky, a
zérovei je druha polovica tiastky prevedena na kredit hrata.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podla nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA dbjde k uprave Eiastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sicasne je na
kredit hraéa presunuté &iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200,

Minimalna riskovana diastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna suhrnna &iastka, ktori je moZné zdvojndsobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sudet vietkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hrada a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
.Zdvajnasobit na") prekracuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojndsobenim wyhry dojst k prekroeniu sihrmnej vyhry 110 000€, hra taktie2 nepovoll
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hraé vyhréd 20 000 €, (spedne vyhru zdvojndsobl na 40 000 € nasledne (spesne
zdvojnasobi na 80 000 € hra mu dalej neumozni pokratovat v zdvojndsobovani, pretoie by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro&il hranicu maximalnej moZne|
vyhry 110 000 €.

Pokratujuc predchadzajicim prikladom, po poleni aktuéinej vyhernej Eiastky 80 000€ na 40 000 €, hrad
stdle nemdZe pokradoval v zdvojndsobovani, pretofe suéet polenych Eiastok prevedenych na kredit
hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (B0 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej wyhry 40 000 €)
je vy&3i nez maximalna vyhra (120 000 €).

MNazov hry: Golden Myth = (e ] : T-10-3.0
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Po dalsom poleni zostatkovej vyhernej Giastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 D00 € + 20 000 €) a na zdvejnasobenie by mu ostédvala zostatkova vyherna giastka 20 000
€. V sléte polenych &iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uZ neprekratoval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit

V zdvojnasobovani je moZné pokraoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hradovi mbZe byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hratom zvolend farbu.

V poli "Predchadzajice karty" sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stladit' tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symsoL WILD

Divoky symbol WILD" je symbol SLNKO, nahradza véetky ostatné symboly s vynimkou symbolu
LEXTRA WILD" v bonusovej hre. Symbol SLNKO je tieZ scatter, a za 3 symboly kdekolvek na valci, sa
udeli 10 Volnych fofenl®, za 4 symboly 15 a za 5§ symbolov 20 volnych tofen.

BONUSOVA HAZARDNA HRA ,,\VOUNE OTACKY" S EXTRA DIVOKYM SYMBOLOM

Ak hral dostane pogas jednej hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov WILD", bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak je oprévneny hrat' zadarmo bonusovd hazardnd hru Molné otacky” s
pottom volnych otafok podla Vyhernej tabulky. Divoky symbol WILD" SLNKO pofas bonusovej
hazardnej hry ,Vofné otatky" nespusta dalsie volné otatky.

Potas bonusove] hazardnej hry ,Volné otagky” sl na valcoch pritomné extra divoké symboly [EXTRA
WILD", ktoré ked hra¢ ziska, ostavajd na svojej pozicii a2 do konca bonusove] hazardnej hry ,\Volné
otacky". Kazdy novy extra divoky symbol [EXTRA WILD" vyplaca vyhru a priddva volnd otatku podia
Vyhernej tabulky. V pripade, Ze extra divoky symbol ,EXTRA WILD" zastane na pozicii s uZ pritomnym
extra divokym symbolom [EXTRA WILD", hraé neziskava vyhru, ani daldie volné otacky. Potas
bonusove] hazardnej hry ,Volné otacky" méze hraé ziskat maximaine 20 dodatoénych volnych otadok.
«Volne otadky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hraovi odpotitané z pola KREDIT" Ziadne peniaze.
.Volné otdcky" sa hraju zadarmo za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru v ktorej boli
Volné otacky" ziskane. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otaéky” kumulované v poli ,VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru; 0,20 €

- Maximalna stadvka na hru; 50,00 €

- Maximalna moZna vyhra je: 100 000,00 €

Mazov hry: Golden Myth : . 3 T-10-3.0
=] "L . !

Verzia: 1.9.1 [ TEcHMCKi SkuboBNY Overil896
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Nazov 5x 4x Ix 2% 1x
20 15 10
Sinko (wild) Volnych  Volnjch  Volnych . .
togeni toteni todeni
1% Volné
Extra Sticky Wild - - - totenie
1x stavka
Stip 50 10 2 - -
Boh modry 20 4 1 . 2
Boh fialovy 20 4 1 - -
Boh éerveny 15 3 1 - -
Boh zeleny 15 3 1 . »
' Aztécky symbol -
ﬁ Y ey 10 2 0.5 i ;
Aztécky symbal - ~
Aztécky symbol -
m x5 4 1 0,25 - -
. Aztécky symbol - _ i
%‘l pidid 4 1 025
f Aztécky symbol - _ )
ﬁ voy s 1 oz
Mazov hry: Golden Myth ; ) ) T-10-3.0
Verzie: 1.6.1 E‘:"‘ TECHNICKY :-IHLIS'EEISN'I' Cveril.896
Platnost od: 11.11.2018 .-:! OSTAV PIESTANY, &.p Strana3z3
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PRAVIDLA HRY é. 2021/803

Grand Gems

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Cielom hazardne] hry je
roztotenim valcov dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodenl
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatickeho tocenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je moZneé ukontit tiaCidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich todenia tla¢idlom STOP a urychiit tak zobrazenie

vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidld + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidiom MAX BET zvolit’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vyherngj linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci pine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jedne] z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linil
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyasia vyhra na vyhemej linii. Viyhry na viacerych vyhermnych
linidch sa séitavaju. Viypotet vihry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyherngj tabulke.

Riziko | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otacky) je moZné po stlateni tlatidia s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé méZe pokusit zdvojnasobit aktualnu wyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na cervend alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Gspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vy2rebovana karta je 2ollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tlacidia PRIPISAT. V pripade
neaspesnej valby hra kon&i a hrat sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolent farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umohuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidiom POLIT mozZe hra riskovand giastku znf2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a é&iastka pripisand hrafovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrag nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktori je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Mazov hry: Grand Gems - : . T-10-3.0
Verzie: 1.9.2 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 19.05.2021 USTAV PIESTANY, 5.p. Strana 123
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Ak suéet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktudinej potencialinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnésobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dbjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktieZ nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupoval’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vijhre méze stiail' tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol MASKA. Nahradza vo vyherne] kombinacii vietky ostatné symboly.
Objavuje sa na valcoch 2, 3a 4.

FunKkcia RESPIN

Funkcia Respin sa aktivuje pri vzniku vyhernej kombinacie. Symboly tvoriace vyhernt kombinaciu
zostanti uzamknuté na svojich poziciach a valce sa dodatogne automaticky zadarmo roztogia. Po tomto
roztodeni mdzu vzniknit dalsie vyherné kombinacie. V pripade vzniku dalSich viyhernych kombinacii
budl tieto uzamknuté a valce sa opatovne zadarmo dotadajo aZ pokial vo vyhernej kombindcii uZ
nepribudnt dalsie vyherné symboly. Véetky vzniknute vyherné kombinacie sa vyhodnotia po
poslednom dodato¢nom roztoCeni.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x Ix
Maska i . .
(divoky symbal)
Diamant 25 10 5
Zeleny
drahokam 20 8 %
Cerveny
drahokam 10 4 2
Nézov hry: Grand Gems - ’ y T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 TECHNICKY SKUS0BNY Overil: 815
Piatnost od: 19.05.2021 USTAV PIESTANY, &.p. Strana 223
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5x 4x Ix
10 4 2
Modry
drahokam 4 2 1
Hnedy
drahokam 4 2 1
A 2 1 0.5
K 2 1 0.5
Q 2 1 05
J 2 1 05
Mazov hry: Grand Gems T-10-3.0
Verzia: 192 TECHNICKY skUSoBNY Overil: 815
Platnost od: 19.05.2021 USTAV P'EH"""Y- ip. Strana 3z 3
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Skugobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2021/804

Harlequin Dice

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 81 vyhernych linil (criss-cross). Ciefom hazardne] hry je
roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztedeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stadvky a vyhry su totoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toc¢enia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukoncit tiacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je mo2né skratit cas ich toZenia tlatidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkavej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidiom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vihernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhemnych linii neprerufovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju. Vypotet vihry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhemnej tabulke.

RIziKo | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kadej vyhre (okrem bonusovej hry volng otagky) je mozné po stladenl tlagidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v klorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moZe pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervena alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mobZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
nedspesne] volby hra konél a hradé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahrédza ktordkolvek
hrééom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozhuje
rozdelenie riskovanej iastky. Tlatidiom POLIT méze hra¢ riskovanu giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole adiastka priplsana hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojndsocbovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvaojnasobovania.

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina wyhra, ktord je mo2né zdvojnascbovanim dosiahnut je 500 000 €

Mazov hry: Harequin Dice T-10-2.0
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY 8KUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 19.05 2021 USTAV PIESTANY, a.p. Strana 1z 3
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Ak sucel vietkych polenych iastok prevedenych na kredit hraga a aktuding] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekrattuje limit maximalnej vjhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojndsobenim wyhry dajst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojndsobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného reZzimu znascbovania vyhier, po vyhre mibze stladit’ tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem
bonusového symbolu KOCKA. MbZe vybvorit’ aj viastnd vyhernd kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLUNE OTACKY

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch (na kazdom valci jeden) 3 alebo 4
symboly KOCKA je opravneny je opravneny hrat zadarmo bonusovi hru Volné otacky.

Poéet ziskanych volnych otafok je dany sufinom hodndt, ktoré ndhodne padni na kocke resp. na
kockach pred spustenim volnych otacok. Pre 3 symboly KOCKA je to 1 a2 6 volnych otatok a pre 4
symboly KOCKA je to 2 a 12 volnych otafok, KaZda otatka v tejto bonusove] hre je vyherna. Polas
volnych otafok nie je moZné ziskat daldie volné otacky.

WVolné otacky si hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Viyhry ziskané poéas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena
pre hazardni hru, v ktorej boli VoIné otacky ziskané. Vyhry su poas hazardnej hry Volne otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR Celkovi vyhru z Volnych otaéok mozno znasobit v rezime
znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna wyhra z hry: 300 000,00 € (300x celkova stavka)

Mazov hry: Harlequin Dice T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TEGHNIGK‘? SKUSOBNY Overil: B15
Platnost od: 19.05.2021 USTAV PIESTANY, &.p. Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 4x 3Ix
2az12 1az6
Kocka :
: Volnych Vaolnych
(bonusovy symbol) el bl
Zolik
(divoky symbol) 100 -
; ’“' Sedmicka 10 -
é Zvontek 10 X
0 Meldén 2 -
ﬁ Hrozno 2 -
e Pomarané 1 .
y
Ceresfia 1 ,
Mézov hry: Harlequin Dice T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKOSOBNY Overil: 815
Platnost od: 19.05.2021 USTAV PIESTANY, 3.p. Strana 3z 3
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Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY €. 2021/809

Hell Bars

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross). Ciefom hazardne] hry je
roztoenim valcov dosiahnut’ vyherni kombinéciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tladidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a historiu hier) DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umofiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyéerpania kreditu. Tento reim hrania je mozné ukonéit laidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas todenia valcov je mo2né skratit fas ich totenia tiagidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MNasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
kiikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazovane v eurach na prislusne; vyherngj linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Viyherné kombinacie musia za¢inat na valci Gpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej gl
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy8ia vyhra na vyhernej linii. \yhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaji. Vypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tlatidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrac mdze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervent alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovan| pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vréti do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek
hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu Ciastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hraéovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a éiastka pripisand hratovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnésobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktor(i je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Mazov hry: Hell Bars TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 UsTAV PIESTANY, 4.p, Cheril: 815
Platnost od: 19.05.2021 Krajinskéd cesla 2928/9 Strana 1z 3
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Ak sicéet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualngj potencialne] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekrogeniu sthrnnej wyhry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného re2imu znasobovania vyhier, po vwhre méze stladit tlalidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie wyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol HELL BARS. Nahradza vietky ostatné symboly okrem symbolu KOCKY
(Mystery). Mdze vytvorit' aj viastn( vihernt kombinaciu.

MYSTERY VYHRA

Kombinacia troch symbolov KOCKY (Mystery) na vyhernej linii vyplaca nahodnd vyhru z rozsahu
uvedenom vo vyhernej tabulke.

HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 800,00 €

Maximaina vyhra z hry: 480 000,00 € (600x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Popis 3x

Kocky (Mystery symbol} 4 - 500

m Hell Bars (divoky symbol) 500
Bnoo

- i Bar 30
RAD

0 Melén 8
Nazov hry: Hell Bars SR e T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 r TECHN! QBN Overil: 815
Platnost od: 19 05,2021 =l USTAV PIESTANY, .p. Strana2z3

Krajinska cesla 2828/9
92101 PIESTANY
-323-



TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skigobia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Symbol Popis 3x
t
m Slivka 6
1
\ Citron 4
#
Ceresne 4

Mazov hry: Hell Bars
Verzia: 1.8.1
Platnost od: 19.05.2021
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/627

Hell Fruits

Je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztoéenim valcov dosiahnuf viherni kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogen|
vaicov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry sd totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spodnej Easti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
Hatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZim automatického totenia valcov),

Pristup k vyhemnej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automnatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyGerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukongéit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je mozné skratit &as ich tofenia tlagidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

VYHRY

Vyhry za vyhemné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zatginat na valci
Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vihernych linil nepreruSovane. Symbol
mbZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvys3ia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych wihernych liniach sa stitavaji. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s
pripoéitané k liniovym wyhram. Vypodet vyhry je dany su&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke,

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stladeni tlagidla s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktudinu wyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervend alebo
Giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratoval,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlagenim tiaéidla ,PRIPISAT". V pripade
neaspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvolenh farbu.

Hrae pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, klord umoZiuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlagidlom POLIT" méZe hrat riskovanu Eiastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hraovi do pofa .KREDIT v EUR". Obe &iastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisand hragovi do pola [KREDIT"
smerom hore, ¥V zdvojnasobovani je mozné pokradovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana &iastka po rozdelenl je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Mazov hry: Hell Fruits _ . T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 e *'I'-_~1!;*:'1'--*;"_;*-“*“\?9“”“ Overit: 815
Platnost od: 23,11.2020 pancll LUSTAV PIESTANY, L. Strana 123
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Ak sudet vietkjch polenych &iastok prevedenych na kredit hraéa a aktuaingj potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na®) prekrafuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry d&jst k prekrodeniu suhmnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

' poli "Predchadzajuce karty” sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zéujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stiadit tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditomn.

Divoky sYmEOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol ZERAVA GULA. Nahradza vietky symboly okrem symbolu CERTICA
(scatter). Mbze vytvorit' viastnd vyhern( kombinaciu,

BonusovA Funkcia WILD FIREBALL

Funkcia sa spuata nahodne potas togenia valcov. Po spusteni sa na valce nahodne rozmiestni 1 az 15
divokych symbolov.

HERNE LIMITY
Minimalna stévka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (1000 x celkova stavka)

Ndzav hey: Hell Frulls [ TECHMICKY SKUSOUNT a0
Verzia; 1.92 r::-_' "r U .:,--1-;,.-,“,1 pILH l f‘i!lf. Ep G‘Iﬂ'ﬂl’li: B15
Platnost od: 23.11.2020 Krajinsks cesla 282919 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Mazov 5x 4x 3x 2x
Zerava gula 200 30 10 5
{wild)
{c;ﬁguﬂ':} 500 20 5 .
Sedmitka 125 30 10 5
Meldn 100 25 6 -
Hrozno 50 15 4 -
Slivka 30 10 4 :
Pomarané 15 5 2 -
Citrén 10 4 1 -
Ceredne 5 2 1 .
o 152 2 Pt it o 15
Platnost od: 23.11.2020 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2019/411

Hell Mania

Je p&t valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbalov. Viyhemné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tliatidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hemych linil .

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZneé s
potitatovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlacidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCGIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tia¢idio MENU a ikona TROFEJE. Hra umo2fuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do vyéerpania Kreditu

NasTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztoéenie valcov je moZné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany sutinom hodnoty Stavky a nasobitelfa vyherne] kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherne
kombinacie musia za&inal' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerufovane. Plati len najvyssia
vyhra na wvyhernej linii. \iyhry na viacerjch wyhernych linidch sa stitavaji.

Riziko | RE2IM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre je moZné po stlageni tiagidla vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiore] je
moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& mbZe pokdsit’ zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe
na éervenl alebo Giernu farbu vyfrebovanej karty. Pokial je hral Ospesny a zvoli spravnu farbu
vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v
zdvojndsobovani pokradoval' alebo si pripisal aktudinu wyhru z pola NMYHRA® stlagenim tlagidla
JPRIPISAT". V pripade nelspesne] volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k
valcom.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celG vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umo2nuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Po stladeni tiadidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu giastky v poli VYHRA,
podTa nasledujacich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto Giastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hrada,

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podla nasledujlceho vzorca:

V poli VYHRA dojde k dprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a siCasne je na
kredit hraéa presunuté tiastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €,

Maximalna suhrnna &iastka, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sucéet vietkych polenych Eiastok, prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepoveoll zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroeniu sthrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoll
zdvojnasabenie.

Priklady: Ak hra& vyhrd 20 000 € Ospesne wvyhru zdvojnasobl na 40 000 € nasledne Gspesne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dalej neumoZni pokrafovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujucim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroil hranicu maximainej moznej
vyhry 110 000 €.

Pokrafujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktuainej vyherne| Ciastky B0 000€ na 40 000 €, hrat
stale nembZe pokratovat v zdvojndsobovani, pretoZe sicet polenych Ciastok prevedenych na kredit

Mézov hry, Hell Mania T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 G TECHNICKY SKUSOBNY Overil:896
HE e x
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hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (BO 000 €, zdvojnasobenie zostatkove] vwhry 40 000 €)
je vy&&i nez maximalna vyhra (120 000 €).

Po dalsom poleni zostatkovej vyhernej giastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 D00 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnésobenie by mu ostavala zostatkova vyherna &iastka 20 000
€. V siéte polenych ¢iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40 000 €)
by uZ neprekraCoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok wyhernej Giastky (20 000 €)
zdvojnasobit,

\ zdvojnasobovan( je moZné pokradovatl do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalngj vyhry.

Hraovi mobZe byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zollk nahrédza ktortkolvek hragom zvolend farbu.

V poli "Predchadzajuce karty” sa hrac¢ovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vslupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vihre méZe stlait' tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Divoky sYmeoL WiLD
Divoky symbol WILD® je symbol DEMON, nahradza vietky ostatné symboly. Symbol DEMON

expanduje na cely valec v pripade, Ze by malo dgjst k vyhre.

NASOBIACE PLATNA
Pokial sa valce zaplnia na vSetkych poziciach za sebou idlcich valcov zainajic zfava jednym zo
symbolov 10, J, Q, K alebo A, nasobi sa celkova vyhra podfa tabulky:

Pocet plne zaplnenych
v:l:mr z:‘:wa y Nasobitef
3 3x
4 4%
5 5x

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZné vyhra je: 102 400,00 €

Mazov hry: Hell Mania ! ; T-10-3.0
Verzia: 1.9.4 F‘,“ﬁ TECHNICKY SKUSOBNY Cruneil-805
Platnost od: 11.11.2019 =il USTAV PIESTANY, Lp Siara 555

afinskd cesla 222979
3 - S E b



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skiigobifia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
G 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Démon (expandujici wild) - - =

Diabol 500 100 20 B
Pentagram 250 30 15 5
Kriz 100 20 8 4
Diabolské srdce 50 12 8 3
Kalich 30 8 4 -
Trojzubec 20 B 3 -
\ A B 4 2 -
K 8 4 2 -
Q 8 4 2 -
J 4 2 1 -
10 4 2 1 -
Nazov hry: Hell Mania N , T-10-3.0
hwit = ATt bostsoims
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PRAVIDLA HRY &. 2020/625

Hot Africa

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztofenim valcov dosiahnut vihern kombinéciu symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informadcnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACGIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzajo polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR {zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vjhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického totenia valcov).

Pristup k wyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyGerpania kreditu. Tento re2im hrania je mozné ukondit tiacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich tofenia tiatidlom STOP a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedz! min. a max. stavky, alebo tla¢idiom MAX BET zvolit' maximainu
staviku.

VYHRY

Viyhry za vyhemé kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherne kombinacie musia za¢inat' na valci
upine vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane, Symbol
méZe byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekelvek
na valcoch. Plati len najvy$&ia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s
pripotitané k liniovym vyhram. Vypoget vyhry je dany sicinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (ckrem bonusovej hry volné otatky) je moZne po stlateni tiadidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mbdze pokasit zdvojnasobit’ aktuadlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na €ervenu alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrac ispesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbie v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlatenim tiatidla PRIPISAT". V pripade
netspeénej volby hra kon&l a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktorakolvek
hraéom zvoleni farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej diastky. Tlagidiom ,POLIT" méZe hrad riskovanu ciastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hratovi do pola KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokrihluja na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a giastka pripisanad hratovi do pofa .KREDIT®
smerom hore. V zdvojndsobovani je moZné pokraZovat do momentu, kym hré¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalina riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nazov hry: Hol Africa B = T T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 = TI;CH”'C“'{$“”$GB”* Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 samil USTAVPIESTANY, £.p. Strana 123
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Ak stcet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hréca a aktuéline] potencidinej vyhry (v poli
LZdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej wvyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekroéeniu suhrnnegj wyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

\ poli "Predchadzajice karty" sa hrafovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre maze stlacit’ tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktore prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLp)
Divokym symbolom je symbol MASKA. Nahradza vo vyhernych kombinaciach véetky ostatné symboly
okrem symbolu KILIMANDZARO (scatter) a symbolu SLNKO (extra divoky symbol). Divoky symbol
maze vytvorit viastnd vyhernu kombinaciu.

ExXTRA DIVOKY SYMBOL (ExTRa WILD)
Extra divokym symbolom je symbol SLNKO. Nahradza vo vyhernych kombinaciach vEetky ostatné

symboly, okrem symbolu KILIMANDZARO (scatter). Vyskytuje sa iba potas bonusovej hry ,Volné
otatky".

BoONUSOVA HRA ,VOUNE OTACKY"

Ak hraé ziska poéas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov KILIMANDZARO (scatter) kdekofvek na
valcoch obdrZl okrem vyhry za scatter symboly aj 15 volnych ototeni so zakladnym nasobitelom vyhry
x2. Ak sa potas volnych otodeni hradovi zobrazl na strednom valci symbol SLNKO (extra divoky
symbol) nasobitel vyhier sa zvysi (x4 aZ x8). Po akejkolvek vyhre poéas vofnych otofeni sa nasobitef
vrati na droven x2. Ziskané vyhry pogas volnych otadok st znasobené aktudinym nasobitefom. Potas
volnych otadiek je moZné ziskat dalsie volné otatky,

Volne otalky" s0 hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z pola [KREDIT v EUR " Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Molné otaéky" zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnt hru, v ktorej boli ,Volné otacky" ziskaneé. Vyhry su po&as hazardnej hry ,\Volné otacky™
kumulované v poli VYHRA v EUR",

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry. 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 337 000,00 € (674 x celkova stavka)

Nézov hry: Hot Africa o e o . T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 B Tﬂgg;:ﬂig-:;f:rﬁm’”‘f Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Sym bol Nazov 5x 4x 3Ix 2x

T:iﬁf 250 50 10 :

K‘E‘g‘fa’}f;?m 100 25 5 1

Sinko - - = )

(Extra Wild)

Lev 100 20 5 -
Slon 75 15 3
Zirafa 40 10 2

Antilopa 40 10 2 -

A 20 3 1 2

K 20 3 1 -

Q 8 2 1 -

J 8 2 1 -

10 8 2 1 -

Mazowv hry: Hot Africa TR e g T-10-3.0
ﬁ'ﬂ- ® TECHNICKY SKUSOBNY
Verzia: 1.81 | UsTAY T"lE‘_STANY. ip Overnl: 815

= s
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PRAVIDLA HRY &. 2020/442

Hunter's Spirit

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Vijherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tiacidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 2 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 20 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totoZne
s potitatovou verziou hry.

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV,
.a + Stavka, MAX BET, TOGIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
Hatidlo MENU 2 ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinécie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je
dany suginom hodnoty STAVKY a nasobitefa vjhernej kombinacie podia vyhernej tabulky. Vyherne
kombindcie musia zaéinat na valci Gpine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vjhernej linii. Vijhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju

Riziko | NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem reZimu vofnych otofeni) je mozne po stlaceni tiadidla vstapit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrd¢ mbze
pokusit zdvojnasobit’ aktuinu vyhru po tipe na éervend alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra& Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA" stlatenim tlacidla JPRIPISAT" V pripade nedspesnej volby hra konéi a hrat sa bez
wijhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celu v_yirlru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZnuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Po stlageni tladidla ,POLIT" dbjde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujocich pravidiel.

1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostéva v poli VYHRA polovica tejto
tiastky, a zaroven je druha polovica giastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA dojde k Gprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a si¢asne je na
kredit hrata presunuta &iastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovanad Giastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sthmna giastka, kiord je moZne
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vietkych polenych éiastok, prevedenych na kredit
hraéa a aktudlnej potenciainej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na”) prekratuje limit maxirmalnej whry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovaoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hraé vyhra 20000 € Gspedne vyhru zdvojnasobl na 40000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80000 €, hra mu dalej neumoZni pokratoval’ v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokragujic predchadzajucim prikladom, po polenl aktuainej vyhernej Ciastky 80 000 €
na 40000 €, hrad stale nemdze pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe sucet polenych Giastok
prevedenych na kredit hraga (40 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (80 000 €, zdvojndsobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy3&i nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalsom poleni zostatkove]
vyhernej Giastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyhernd Ciastka 20 000 €. V siéte polenych Ciastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktuéinej potencialne] vyhry (40 000 €) by uZ neprekraloval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej dgiastky (20 000 €) zdvojnasobit,
\/ zdvojnasobovani je moZné pokradovat' do momentu, kym hrad nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Mazov hry. Hunter's Spirit ECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Varzia: 1.9.1 (UsTAV PIESTANY, Lp Dwveril;A95
Platnost od: 31.01.2020 Krajinskd cesta 2928/C Strana1z 2
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Hratovi moze byt vyzrebovana karta s logom Z2olika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikofvek hracom zvolend farbu. V poli Predchadzajice karty”
sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hraé nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre maZe stiadit' tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Dwoky symsoL WILD

Divoky symbol ,WILD" je symbol TOTEM, nahradza véetky ostatné symbely, okrem symbolu [BONUS".
Kazdy jeden symbol TOTEM nasobi vyhru x2 a2 do x16 za 4 sumboly TOTEM) vyhernej kombinacie,
ale sam o sebe tento symbaol vyherné kembinacie netvori.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY" .

Ak sa hracovi podari siZasne natodil’ 3x bonusovy symbol »TiPi“ (scatter) na kdekolvek valcoch 2, 3, a
4, tak ziskava zadarmo 10 volnych otacok bonusovej hry Molné otacky”. Pri kazdom z volnych otogenl
pokial vznikni nové wyherné kombinacie, alebo sa existujice vyherné kombinacie rozéiria, zostavaju
tieto kombinacie na mieste a valce sa dotataji a2 pokial nepadne dalsi symbol ktory rozsin, alebo
vytvori vyherni kombinaciu. Vyhry za dané otogenie sa vyhodnotia po poslednom dotogeni. Potas
bonusovej hry Volné otaéky” je moZné ziskal dalSie volné otofenia rovnakym spbsobom. Polas
Volnych otdok” nie su hratovi odpoditané z pofa ,KREDIT" Ziadne peniaze. Volné otalky" sa hrajd
za rovnaki STAVKU ako bola nastavend v hre, ktord bonus Volné otacky" ziskala. Vyhry s pofas
bonusovej hry ,Volné otaéky" kumulované v poli VYHRA",

HERNE LimiTY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x ndsobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 5x 4x 3Ix 2x

Totern (WILD) = = - =

e C

BSrtius .
=y ) _ 10 volnych )
@ Indian 200 60 40 20
Ej' Orol 24 8 4 s
=
r&# K ALK 16 6 2 -
i W F

Q j Q. J 8 4 1 -
?G g 10,9 4 2 1 -

Vik B0 32 16 8

Bizon 32 16 8 -

Nazov hry: Hunter's Spirit TECHNICKY SKUSOBNY TS0
Verzia 191 USTAV PIESTAMY. 1 p Ovenil-896
Platnost od: 31.01.2020 e A A A Strana 222

32101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/912

Jack and the Mystery Monsters

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vjherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodne| Gasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulky, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), &TART/ZATOGENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE $iPKY (spusti reZim automatického toCenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlaZidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukondit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas todenia valcov je moZné skratit ¢as ich tolenia tlatidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
klikanim na tiagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbze byt vo vyherngj linii
nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych
vyhernych liniach sa stitavajo. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov si pripogitané k liniovym
vyhram. Vypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je moZné po stlaéeni tiadidla s obrézkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojndsobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tiadidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hral sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukolvek
hratom zvolend farbu.

Hr&& pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozhuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tladidlom POLIT méze hrat riskovand giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hraovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a Ciastka pripisana hratovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnascbovania,

Nizov hry: Jack and the Mystery Monsters P yecuNIcKY SKUSOBENYT T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 B (sTAv PIESTANY, ¢ Overil:815
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Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak siget vietkych polenych tiastok prevedenych na kredit hraca a aktudlnej potencialnej wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim vyhry dgjst k prekrodeniu  suhranej vyhry 500 000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit tlagidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie viyhru do pola s kreditom.

DivokY symeoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol KAMENNA BRANA, Nahradza vo vyhernej kombinécii vietky ostatné
symboly s vynimkou symbolov FREE SPINS, CHLAPEC (bonusovy symbol) a BATOH (scatter).
Vyherné kombinacie s divokym symbolom sii v zakladne] hre znasobené x2. Divoky symbol mdZe
vytvorit’ aj viastnd vyhernd kombinaciu, ale v tom pripade vyhra nie je znasobena %2

BONUSOVA FUNKCIA

Ak hra& ziska kdekolvek na valcoch 3, 4 a § sucasne 3 symboly CHLAPEC (bonusovy symbol) vyhrava
moZnost hrat bonusovi funkciu. Bonusova funkcia ma dve drovne. V prvej Grovni si hrad vybera (Pick
Me) podiatoénl vyhru vyberom 12 5 poloZiek. Nasledne si v druhej trovni hrad vybera (Pick Me) 1z 2
moz#nosti. &im ziska nasobitel, ktory vynésobi poiatotnu vyhru z prvej drovne. Celkova vyhra sa mu
zobrazi na obrazovke a v poli VYHRA v EUR. V bonusovej funkcil je mozné& vyhrat 10 aZ 200 nasobok
celkovej stavky.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hraé ziska poéas jednej hazardnej hry kdekofvek na prvom, druhom a tretom valci 3 symboly FREE
SPINS spusti sa mu zadarmo 10 vofnych otatok.

Potas volnych otéfok sa divoky symbol vyskytuje iba na valcoch 2 a4, nahradza vietky ostatné
symboly okrem symbolu BATOH a zaroveh kazdy divoky symbol zvySuje naschitel celkovej vyhry o +1
maximalne do vysky x21. Aktualna hodnota nasobitefa celkovej vyhry je zobrazena v favom hornom
rohu, pritom poéiatoéna hodnota je x1. Vyherné kombinacie s divokym symbolom nie sU vo vofnych
otatkach znasobené x2. Ziskany nasobitel celkovej vyhry sa pouzije na konci volnych otatok, kedy
znasobi celkovl vyhru ziskand vo volnych otatkach. Potas hrania volnych ota&ok nie je moZné vyhrat
dalsie volné otacky.

Volné otaiky su hazardna hra, pri klorej nie je hratovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli vofne otacky ziskané. Vyhry si polas hazardnej hry volné otalky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otaéok moZno znasaobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximélna stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 445 400,00 € (1 113,5x celkova stavka)

Mazov hry: Jack and the Mystery Monsters P TECHNICKY SKUS0BNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 1 IBTAV PIESTANY. L.p Cwveril:B15
Platnost od: 14.10.2021 K &4 ta 290 -] Strana2z5



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.
Skasobha elektro a vifhernych pristrojov
Krajinska cesta 2928/3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x 2%
Cervena priera ll 50 10 5 05
Fialova prigera 15 5 1 0,25
Modra prisera 15 5 1 0,25
Zelena prigera 10 5 0,5
A 10 5 0,5
K 5 1 0,25 -
Q 5 1 0,25 -
J 5 1 0,25 <
10 5 1 0,25 =
Nézov hry: Jack and the Mystery Monsters § TECHNICICY SN T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 B st \NY. & Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 Krallt - Strana 3z 5



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skasobia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Platnost od: 14.10.2021

Nazov 5x 4x 3x 2x
Batoh
(scatter) 50 20 5 r
Kamenna brana
(divoky symbol) 1000 100 10 1
: 10 Volnych
Free Spins - - otazok -
Bonusova
_ Chiapec = } funkcia i
1 (bonusovy symbol) 10 - 200
VVHERNA TABULKA PLATNA POGAS VOUNYCH OTACOK (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINAGIE)
Nazov 5x 4x Ix 2x
Cervena prisera 100 10 5 0,5
Fialova prisera 20 5 1 0,25
Modra prisera 20 5 1 0,25
Zelena prisera 10 5 0.5 -
Nazov hry: Jack and the Mystery Monsters EE o eHNICKY SKI T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Ko % |!J."-_-'|' \V PIES Overik815
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
SkiZobfa elektro a vyhernych pristrojov

S U Krajinska cesta 2029/9
921 01 PIESTANY
Nazov 5x 4% Ix 2x
A 10 5 0.5 -
K 5 1 0,25 -
Q 5 1 0.25 -
Batoh
(scatter) 50 20 5 2
Kamenna brana i = Zuysi
(divoky symbaol} nasobitel o +1
MNazov hry: Jack and the Mystery Monsters = TECHHIGKY SKOSOBRNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 el USTAV PIESTANY.b.p Overil:815
K ; Strana 5z 5
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PRAVIDLA HRY &. 2021/805

Jewels Fortune

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich
vyhernych symbolov, 81 wjhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch vyhemych symbolov a 27
vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhemych symbolov. Ciefom hazardnej hry je roztofenim
valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tlatidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danemu zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu totenl od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat' do
vyGerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas todenia valcov je mozné skratit' &as ich tofenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tlaidiom MAX BET zvolit’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na v stredove]j Casti valcov a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat' na valci Gpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol moéZe byl vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
linidch sa séitavaju. Vypodet wihry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZim ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je moZné po stiateni tiatidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnésobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudinu wyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tladidia PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidiom POLIT moZe hrag riskovant giastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrégovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Siastka pripisana hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mo#né pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

e dia TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Al USTAV PIESTANY, .p.
Pttt Krajinskd costa 2828/9
92101 PIESTANY
-323-
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Minimalna riskovana &giastka po rozdelenl je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sicet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualne] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroeniu sOhrnnej vyhry 500 000 € hra taktieZ nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupoval' do herného re2imu zndsobovania vyhier, po vyhre méze stladit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol DIAMANT. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly.
Objavuje sa navalcoch 2, 3,4a 5.

BonusovA FUNKCIA AVALANCHE RESPINY

Ak hra¢ ziska v jedne] hazardnej hre vyhern( kombinaciu, spustl sa bonusova funkcia Avalanche
Respiny. Pofas bonusovej funkcie Avalanche Respiny zmizni véetky symboly, ktoré boli siéastou
vyhernych kombindcii a na ich miesto zadarmo zhora dopadni nové symboly, ktoré modZu wytvorit'
dalie vyherné kombinacie. S kaZdym novym respinom sa zvysuje hodnota nasobitela vyhry (x1 — x5),
ktoreho aktualna hodnota je zobrazena v rebritku na favej strane valcov. Ked nasobitel vyhry dosiahne
maximalnu hodnotu zostane na tejto hodnote pre zvysné Avalanche Respiny, a2 kym sa uZ Ziadna
daldia vyhernd kombindcia nevytvori. Bonusova funkcia Avalanche Respiny pokraguje, kym nie je
kombinacia nevyherna.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 300 000,00 € (300x celkova stavka)

Mézov hry: Jewals Fortune T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 E TECHNICKY SKUS0BNY Overil: 815
Platnost od: 19.05.2021 USTAV PIESTANY, &.p. Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4% Ix 2%
Diamant ) N B
{divoky symbal) -
Zity drahokam 50 5 3 -
@ Cerveny drahokam 25 4 2 -
e Zeleny drahokam 15 24 1.2 -
g Modry drahokam 4 2 1 -
A A 3 1.6 0.8 -
K K 2.4 1,2 06 2
‘@ Q 16 0.8 0.4 :
J J 1 0.4 0,2 -
Mézov hry. Jewels Fortune T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 19.05 2021 USTAV PIESTANY, Lp. Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/443

Joker 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hrd sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipene divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 40 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totoZne s
poéitatovou verziou hry.

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tladidia MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustil’ automatické hranie s moznostou navolenia
poétu toceni od 10 do 1000, alebo s mo2nostou hrat do vycerpania kreditu

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinacie sO zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA, Vypocet vyhry je
dany suginom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyheme
kombindcie musia zadinat na valci Upine vlave a rovnaké symboly (pripadne zastopené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na wyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemnych linidch sa scitavaju.

Riziko / NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otodeni) je moZné po stiaceni tlagidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na éervent alebo ¢iernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je
hrat tspeany a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa ,VYHRA® stlagenim tiacidia ,PRIPISAT". V pripade neispesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celo vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Po stlageni tlagidla ,POLIT" dbjde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel: 2

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Giastky, a zarovef je druha polovica Eiastky prevedend na kredit hrata.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podia nasledujoceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Gprave &iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a siCasne je na
kredit hrada presunuta &iastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimaina riskovana Giastka po rozdeleni je 0,10 € Maximélna suhrnna Ciastka, klord je moZne
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 € Ak sucet vietkych polenych giastok, prevedenych na kredit
hrata a akludinej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na") prekratuje limit maximainej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak mé zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekroeniu sihmnej vyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hraé vyhra 20000 €, Ospedne vyhru zdvojnasobi na 40000 € nasledne uspesne
zdvojndsobl na BOOOO€, hra mu dalej neumozni pokratovat' v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroil hranicu maximaine] moznej
vyjhry 110 000 €. Pokratujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej Ciastky 80 000 €
na 40000 € hra¢ stale nemdZe pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe sufet polenych Eiastok
prevedenych na kredit hraéa (40 000 €) a aktudinej potencidinej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy&si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalsom poleni zostatkovej
vyhemnej Giastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostdvala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V suéte polenych giastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudinej potencidlnej wyhry (40000 €) by u2 neprekratoval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20000 €) zdvojnasobit.

Mazov hry: Joker 40 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, b.p Oweril:886
cesla 202919 Strana1z2
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V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximaine) vyhry.
Hragovi moZe byl vyirebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorlkolvek hracom zvolenu farbu. V poli .Predchadzajice karty”
sa hracovi zobrazuje hisiéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mi2e stiagit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Dwvoky symeoL ,,WiLp"
Divoky symbol WILD" je symbol JOKER, nahradza vietky symboly s vynimkou symbolu ,,HVIEZDA" -
LSCATTER".

BONUSOVA HRA ,,WOUNE OTACKY"

Ak hraé dostane potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbol ,HVIEZDA" bez ohladu na ich poziciu na
valcoch (scatter), tak je opravneny hrat' zadarmo bonusovd hru Vofne otatky” v pofte otoeni podla
Vyherenej tabulky. Poéas bonusove] hry Wolné otaéky” je moZné ziskal daldie volné otolenia
rovnakym spdsobom. Vofné otaky” je bonusova hra, pri kiorej nie s hragovi odpotitané z pola
JKREDIT" Ziadne peniaze. ,Volné otatky" sa hrajl za rovnaku stavku ako bola nastavena v hre, v ktorej
boli ,Volné otééky" ziskané. Vyhry su potas bonusovej hry ,Volné otaéky" kumulovane v poli VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VVYHERNA TABUI'KA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nézov 5x e 3x
£ j\" Hviezda
lﬂ( (scatter) 30x Volné otatky 20x Volné otatky 10x Volné otatky
L Joker
¥ (wild) 50 10 2
Modra 7
Cervena 7 20 4 1
Jahoda
Hrugka 12 3 1
Meldn
Hrozno . 2 04
Slivka
Pomarané
Citran 4 1 0,2
Ceredia

Btz ey doer 42 TECHNICKY SKOSOBNY A0S0
Verzia: 1.9.1 E US-T AV PIESTANY 4p Oweril: 896
Platnost od: 31.01.2020 A Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY €. 2022/1215

Joker 5

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherni
kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlaCidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (névrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
STARTIZATOGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tofenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poftu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyéerpania kreditu. Tento re2im hrania je mozné ukoncit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Poéas totenia valcov je mozné skratif' &as ich tocenia tlatidiom STOP/®E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN Zarovef méze byt hréagovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepina&a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moZe spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat' na valci uplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mézZe byt
vo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyséia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerjch vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany sttinom celkovej stavky a nasobitela
vjhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HrRa RiZIKO

Po kaZdej vyhre (ckrem bonusovej hry Volné otacky) je moZné po stlaceni tiatidla s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Zervend alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokraovat,
alebo si pripisat’ aktulnu vyhru z pola VYHRA v EUR stiagenim tlacidla PRIPISAT. V pripade
nespesnej volby hra konél a hra& sa bez vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorukolvek
hragom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoifiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT moze hraé riskovani ciastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrdhluji na dve
desatinné miesta — riskovana fiastka smerom dole a &iastka pripisana hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojndsobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry. Joker 5 TR . T-10-3.0

e E TECHNICKY SKUSOBNY i
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Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina vyhra, ktorli je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sutet vsetkych polenych iastok prevedenych na kredit hraca a aktuaine] potencidlnegj vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnésabenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktieZz nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat’ do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiatit’ tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivokY symeoL WILD

Divoky symbol je symbol JOKER, nahradza véetky ostatné symboly s vynimkou symbolu Hviezda. Za 3
po sebe iduce divoké symboly na jednej z vyhernej linii poénic od 1. valca zfava sa vyplaca
samostatna vyhra. T4 sa vyplatl namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vyssia ako vjhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sicastou vyhernej linie).

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Bonusova hra Volné otatky sa spusti ak sa v zakladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
siéasne 3 symboly HVIEZDA (scatter). Po stlaeni tlacidla START hraé vstupuje do hazardnej hry s 10
volnymi otackami. Po ukonteni volnych otadok sa hrat dostane do zakladne] hry stlatenim tlacidla
SPAT. V priebehu Bonusovej hry Volné otaéky je mozné ziskat' dalSie volné otacky, ak sa na hermom
poli zobrazia sugasne 3 symboly HVIEZDA kdekolvek. Volné otagky st hazardna hra, pri ktorej nie je
hratovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej hry Voiné
otatky zodpovedaijl stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Violné otatky ziskane.
Vyhry si potas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z
Volnych otatok moZno znasobil' v reZzime znasobenia vihier.

HERNE LiMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Mazow hry: Joker 5 T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov — 3% =

T Cervena sedmitka 20
? Modré sedmiéka 15
@9 Jahoda 6

d Hruéka 6

@ Meldn 3

ﬁ Hrozno 4
a) Slivka 4
@ Citrén 2

@ Pomarané 2
£ Ceresne 2

~ Joker 50

(divoky symbol)
{Hsg{::ra} + 10 volnych oté&ok

Néazov hry: Joker 5 " N
Verzia: 1.9.1 r TECHNICKY SKUSOB
Platnost od: 27.08.2022 m: UsTAV PIESTANY, &.p
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PRAVIDLA HRY &. 2021/913

Joker 50 Deluxe

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mo2e byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraza), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vyhry) a
tiadidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (névrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toCenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s monostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukondit tiaCidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skrétit &as ich togenia tlaCidiom STOP a urychiit tak zobrazenie

vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximalnu

stavku,

VYHRY

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurdch na prislunej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbze byt vo vyhemnej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len
najvyasia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbalov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa stitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s0 pripogitané k liniovym
vyhram. Vypoget vyhry je dany sacinom celkovej stavky a nasobitela vyhemnej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je mozné po stiaceni tiaCidla s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie wyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervend alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokragovat,
alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tiagidia PRIPISAT. V pripade
netspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hragom zvolen( farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoiiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT mézZe hra¢ riskovany giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokruhlujd na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvajnasobovania,

Mazov hry. Joker 50 Deluxe P EoHMICKY SKOSORNY T-10-3.0
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Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktoru je moZne zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak siget vietkych polenjch Siastok prevedenych na kredit hraga a aktudinej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dbjst k prekrogeniu soihrnnej vyhry 500000 €, hra taktieZz nepovoli
zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hraéovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupoval’ do herného re2imu znadsobovania vyhier, po vyhre méZe stiadit' tiagidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditomn.

Divoky sYmeoL {WILD) )
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vetky ostatné symboly s
vynimkou symbolu HVIEZDA (scatter) . MéZe vytvorit' af viastnl vyhernt kombinaciu.

BoNUusOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hrag ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 3 a viac symbolov HVIEZDA (scatter),
je opravneny hrat zadarmo 10 aZ 40 volnych otadfok v zavislosti od poftu ziskanych symbolov
HVIEZDA. Poéas bonusovej hazardne] hry Volné otatky je moZné ziskat daldie volné otadky.

Volné ota¢ky st hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedajl stdvke, ktora bola nastavena
pre hazardn( hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané Vyhry su pofas hazardnej hry Volné otacky
kumulovang v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Veolnych otéfok moZno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 500 x celkova stavka)

Mazov hry. Joker 50 Deluxe o HMICKY SKUSD BNY T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x
- Hviezda 40 Volnych 30 Volnych 20 Volnych 10 Valnych
4§ (scatter) otatok otacok otacok otacok
’ -; Zolik
£ | Givokysymooy| 15 1 1
? sﬁﬁmﬁ 20 3 2 0.5
: Modra
? sedmitka 20 6 2 0,5
|W Jahoda 15 5 1.5 04
(j Hruska 15 5 1,5 0.4
ﬁ Hrozno 10 4 1 0,3
@ Melén 10 4 1 0.3
Ceresiia 5 2 05 0,1
@ Slivka 5 2 05 0.1
@ Pomarané 5 2 0,5 0.1
E : ) :
Citrén 5 2 0,5 0,1
Nazov hry: Joker 50 Deluxe po. e K SKUBOBNY T-10-3.0
Vol 1.0 B% (sTAv FIESTANY, L. g
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PRAVIDLA HRY &. 2020/444

Joker's Five

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastUpene divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry si totoZne s
poéitatovou verziou hry.

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tlatidla MENU,
DOMOV. — a + STAVKA v EUR, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej
tabulke je moZny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit automatické hranie s
mo2nostou navolenia poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je moZné
menit od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie si zobrazovane v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany suéinom hodnoty Stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherne
kombinacie musia zatinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvysSia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Riziko | NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem reZimu volnych ototeni) je mozné po stlageni tiatidla vstipil’ do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. \/ novej obrazovke sa hraé moze
pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na zervenu alebo diernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraé (spe&ny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pofa VYHRA" stlatenim tlatidla JPRIPISAT". V pripade neispesnej volby hra konti a hra¢ sa bez
vihry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell v_y'll'.ru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej iastky. Po stiageni tlatidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel: .

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch pérna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
¢iastky, a zaroven je druha polovica Ziastky prevedena na kredit hraga.
2) Ak je Eiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA dbjde k Uprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sicasne je na
kredit hraca presunuta éiastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna suhrnna Ciastka, ktord je moZné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sicet vietkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hraéa a aktudlnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojndsobit’ na") prekratuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrofeniu stuhrmnej vyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoll zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hrad vyhr& 20000 €, UspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Ospesne
zdvojndsobi na 80000 €, hra mu dalej neumozni pokratovat’ v zdvojnasobovani, pretole by
nasledujucim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro&il hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokradujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej tiastky 80 000 €
na 40 000 €, hrad stale nemd2e pokradovatl v zdvojnasobovani, pretoze sucet polenych Ciastok
prevedenych na kredit hraga (40 000 €) a akludlnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po daldom poleni zostatkove]
vyhernej giastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 €. V siéte polenych Ciastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidinej vyhry (40 000 €) by uz neprekracoval

Nazov hry: Joker's Five TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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maximainu vyhru (100000 € a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20000 €) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovani je moZné pokracoval' do moementu, kym hrd€ nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Hracovi mdZe byl vyirebovana karta s logom Z2olika . V takomto pripade je tip na farbu karly
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hra¢om zvolenl farbu. V poli Predchadzajice karty”
sa hradovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupoval’ do hernéhe rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mbZe stlaéit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Divoky symeoL WILD

Divoky symbol WILD" je symbol JOKER, nahradza vietky ostatné symboly. Vyhry za vyjhemné
kombinacie s jednym, alebo viacerym symbolom JOKER, nahradzajuci symboly KARO , PIKA, KRIZ
alebo SRDCE, sa nasobia podla poftu vyhernych symbolov v danej kombinacii. Ak divoky symbaol
JOKER a symboly SRDCA, KRIZU, PIKY a KARA vytvoria vjhernu kombinaciu pozostavajlcu s 3
symbolov, dana kombindcia sa vynasobi trojnasobne. V pripade 4 vyhernjch symbolov sa vynasobi
4 nasobne av pripade 5 vyhernych symbolov 5 nasobne na kadej vyherngj linii. V pripade ak su
symboly SRDCA, KRIZU, PIKY a KARA nahradené divokym symbolov viackrat, nasobok ostéva
rovnaky.

HERNE LIMITY

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Néazov 5x 4x Ix
o
, Joker (WILD) 100 = i
\
EL
Lo
ﬂ" 7 50 20 8
\ S Dolar 40 15 5
QL
\.\p' 7 Hviezda 30 10 4
-
Stvorlistok 20 8 3
L4
Srdce
VvV & : s ;
& ¢ ) ; z |
Nazov hry: Jokers Five E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY. 4 Overil:886
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1353

Legends of the Colosseum

Je Zestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 2 a2 6 symbolmi na valci 1 a2 6, as 2 a 7 symbolmi na valcoch 2, 3, 4, 5. Ciefom hazardnej
hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vrchny rad valcov 2 az 5 sa todi
nezdvisle sprava dolava. Hra sa na dva aZ Sest rovnakych symbolov. V kazdom togenl je rézny poet
vyhemych linii (od 324 do 86 436), podla nahodného pottu zobrazenych symbolov na valci. Vyherne
symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidliom START v ckamihu ich zastavenia.

Funkcia MegaWays

KaZdé totenie udefuje rézny podet vyhemnych linil v zavislosti od celkového poftu symbolov, klore sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 6 symbolov na valcoch 1 a6, a 7 symbolov na valcoch 2, 3,
4, 5, kde sa symboly medzi sebou nasobia a umoziuji a2 86 436 MegaWays kombinacil ako vyhrat.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byl rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra&a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tladidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti reZim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZhuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyéerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tlatidiom AUTOMAT ICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov je mo2né skratit &as ich totenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovedh méZe byt hrafovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reiim je
moZné deaktivovat' prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlatidla - a8 + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiadidliom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vjhry s0 zobrazované v eurdch na prislusnej vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyjherné kombinacie musia za¢inat na valci upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moéze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&3ia vyhra na vyhernej linii. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypotet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyherne]j tabulke.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Potas zakladnej hry ma hra& moznost kipit si vstup do bonusovej hry Volné Otacky za 100-nasobok
zvolenej celkovej stavky kiiknutim na hviezdu s napisom Volné oté&ky nachadzajucu sa na lavej strane
hermého pofa. Maximalna mo2na cena kipy funkcie je 5 000 € pri celkove] stavke 50 €. Kupou funkcie
sa automaticky akfivuje roztodenie. Na valcoch sa zobrazia 4 scatter symboly, za ktoré hrad ziska
bonusovi hru Volné Otagky.

Nascbna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonteni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlageni tlatidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej

Naz:.w hry: Legends of the Colosseum TECHNICKY SK USOBNY Ta'lﬂf-ﬂ.ﬂ
Verka; 1.9.1 USTAV PIESTANY, 3.p. Overil:931
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obrazovke sa hra& moZe pokusil zdvojndsobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend
alebo Ziernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vy2rebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a moie v zdvojndsobovani
pokratoval, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidia PRIPISAT. V
pripade nelspeénej volby hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hracéom zvolena farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidiom POLIT mdze hrad riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi&e hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a éiastka pripisana hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasocbovani je mo2né pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana fiastka po rozdeleni je 0,10 €,
Maximalna vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €

Ak sucet vietkych polenych ciastok prevedenych na kredit hrata a aktudlnej potencidlnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovali zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dodjst k prekroeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje historia piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stlatit' tlatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (avalanche respiny)

Viyherné kombindcie sa po vypotitani vyhry odstrénia z herného pola. Neodstranené symbely padnd na
pozicie odstranenych symbolov. Novovylvorené volné pozicie sa vypinia novymi symbolmi, ktoré padnu
zhora herného pola. Vrchny rad valcov 2 2 5 sa to€l nezavisle od ostatnych valcov a vypifia sa sprava
dofava. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nove vyherné
kombinacie.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol SKRIZENE MECE, nahrédza vietky ostatné symboly okrem symbolu
KOLOSEUM a symbolu ZLATA MINCA. Za 6 po sebe idicich divokych symbolov poéniic od 1. valca
zlava sa vyplaca samostatna vyhra.

Mystery symbol

Potas zakladnej hry a aj bonusovej hry sa na valcoch zobrazuje mystery symbol OTAZNIK. Vaetky
mystery symboly zobrazené na hermom poli sa zmenia na rovnaky nahodne vybrany symbol, okrem
bonusového symbolu KOLOSEUM a symbolu MINCA.

Bonusova hra Vofné Otacky

Bonusovy symbol je symbol KOLOSEUM (scatter). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5 len pocas
zakladnej hry. Ak sa zobrazia 4 bonusové symboly, hra¢ je oprévneny hrat bonusovi hru Volné otacky.
Pred zatiatkom bonusovej hry sa roztoti koleso &tastia, ktoré odmenl hraéa potiatofnym poctom
volnych otddok od 5 do 14 (fialova cast kolesa), nasobitefom vyhry od 2= do 25x (Cervena Cast kolesa)
a uroviou od 1 do 9 (zelena Zast' kolesa). Hra& ma mozZnost znovu zatolit' s kazdou Castou kolesa
&tastia pomocou tiatidia respin v okienku danej farby na zmenu potiatoénej konfigurécie. Hodnota
néasobitela vyhry sa aplikuje na celkovd vyhru kaZdej otagky. Uroven, v ktorej sa spusti bonusova hra,
udava minimélny potet MegaWays kombinacil ako vyhrat. Pogas bonusovej hry je aktuaina drovef,
hodnota nasobitela a poéet volnych otatok zobrazena na lavej strane herného pola.

Uroven 1 2 3 4 5 6 7 8 g
MegaWays 1 000 2 000 3000 5000 | 10000 | 20000 | 30000 | 40 000 | 50 00O

Mézow hry: ends of the Colosseum . ; v -40-
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Potas bonusovej hry sa na vrchnom valci mo2e zobrazit symbol MINCA. Symboly MINCA sa zbieraju
potas celého priebehu bonusovej hry. Za 3 nazbierané symboly MINCA sa aktudlna trovef zvysi
o jednu Groved a hraé ziska 2 dodatoéné volné otacky. Ak hrac ziska 3 symboly MINCA v Grovni 8,
trovef sa dalej neposiiva, hrad ziska iba 2 dodatogne volne otacky. Volné otatky st hazardnd hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poas bonusove|
hry Volné otatky zodpovedaju stévke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Volné
oldéky ziskané. Viyhry st poéas hazardnej hry VoIné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 50,00 € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalina vyhra z hry; 500 000,00 € (10 000 nasobok celkave] stavky)

Nézov hry: Legends of the Cologseum E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, i.p. Overil:931
Platnost od: 27.1,2023 Krajinska cesla 2829/89 Strana 3z 4
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Vyherna tabulka (n&sobitel vyherngj kombinacie)

Symbol Nazov Bx 5x 4x 3x 2%

Gladiator 50 25 10 2 1

Princezna 5 25 2 1 -

Tiger 25 1 0.5 03 -

Ko 2 08 05 03 -

A 1,5 06 0.4 0.2 =

K 1.5 06 0.4 02 -

Q 1.5 06 04 0,2 -

J 1 04 02 0.1
10 1 04 0,2 0.1 ~
9 1 0.4 02 0.1 -
' |
| Skrizené mete 50 i ) ) }
(divoky symbol)
Otéznik ) i ) )
(mystery symbol)
osem | .| avems| - :
m Otacky

Zlatd minca i ol 2 ” =

Mézaov hry: Legends of the Colosseum : : T-10-3.0
; TECHNICKY SKUSOBNY
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PRAVIDLA HRY €. 2020/578

Lucky Elements

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych
symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 27 vyhernych linil (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiacidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry
st totoZné s poéltatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiaidlia MENU (obsahuje odkazy na vyhemni tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spustl rezim automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlaZidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyéerpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonit tiaCidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli ST. AVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tagidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tacidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinécie su zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci
upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat fubovolne] pozicii susediacich valcov
nepreruovane. Plati len vyhra za najdihsiu kombinaciu symbolov, Vyhry na viacerych vyhernych
linidch sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sicinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

Ri1ziKO /| REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozne po stlaten| tia¢idla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasabenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moze pokusit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gervenl alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane| karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stiacenim tiatidla JPRIPISAT". V pripade
netspesnej volby hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakolvek
hragom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZfiuje
rozdelenie riskovane] éiastky. Tlacidlom _POLIT" mbdze hraé riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe tiastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a éiastka pripisana hragovi do pola KREDIT®
smerom hore. V zdvojnésobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina vyjhra, ktor(l je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Mazov hry: Lucky Elements x A T-10-3.0
g TECHNICKY SKOSOBNY e
Verzia: 1.9.1 '5 OSTAV PIESTANY, & Oweril. B15
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Ak sudet véetkych polenych éiastok prevedenych na kredit hraca a akiuaine potencialng] vyhry (v poli
.Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sihronej wyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojndsobenie.

V poli "Predchadzajice karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stla&it tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

BONUSOVA FUNKCIA ,,WHEEL OF LUCKY ELEMENTS" .

Ak hraé ziska potas jednej hazardnej hry 3 alebo viac bonusovjch symbolov ,KOLESO STASTIA®,
bez ohfadu na ich poziciu na valcoch (scatter) je opravneny hrat bonusovl funkciu Wheel of Lucky
Elements’. Na zadiatku bonusovej funkcie ,WHEEL OF Lucky ELEMENTS' sa kaZdy zo symbolov
_KOLESO STASTIA“, kioré spustili bonusovu funkciu premeni na jeden ,ZIVOT". Kazdy ,ZIVOT'
predstavuje jednu z nahodne vylosovanych farieb na kolese. Farebné vyseky na kolese cbsahujl
symboly a nasobitele celkovej stavky v zakladnom rozsahu 5x - 30x. Pred kaZdym zatodenim je
pouZity jeden ,ZIVOT", ktory zdvojnasobi na kolese vietky nasobitele svojej farby. Vietky takto
vynasobené vyhry zostavajli zdvojndsobené aZ do konca bonusove] funkcie. Vyhra z ototenia
predstavuje sumu, ktord je suéinom celkovej stavky a vytoZeného nésobitefa. Bonusova funkcia
. \WHEEL oF Lucky ELEMENTS” kon&i po pougiti vietkych Zivotov.

“WHEEL OF LucKy ELEMENTS" je bonusova funkcia, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pala JKREDIT v EUR"
Siadna stavka. Viyhry s0 potas bonusovej funkcie WHEEL OF LUCKY ELEMENTS kumulované v poli .VYHRA v
EUR",

ZAKLADNE HODNOTY NASOBITELOV NA KOLESE POCAS BONUSOVE) FUNKCIE

~ | B &
Nasobitel' bx 15x 30x Bx 18x 24y
- [ I i .
Nasobitel 10x 15x 25x 14x 16x 20x

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 250,00 €

Maximalna vyhra z hry: 465 000,00 € (1 860x celkova stavka)

Mazov hry: Lucky Elements i X —— T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUROBNY Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazowv 5x 4x 3x

Bonus Bonus Bonus

Koleso Stastia (scatter) (5 zivotoy) (4 Zivoty) (3 Zivoty)

Ohen 50 15 8

Voda 20 B 3

Zem 10 4 2

Vzduch 10 4 2

A 4 2 1

K 4 2 1
Q 2 1 0,5
I J 2 1 0.5

161 " ey e
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PRAVIDLA HRY &. 2020/579

Lucky Pot

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztodenim valcov dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztolenl
valcov tlacidlom TOCGIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna g prostrednictvomn mobilnej verzie,
pritom pravidia hry, stavky a vyhry s totoZné s pocitatovou verziou hry.

OVLADAGIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajo polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tatidid MENU (obsahuje odkazy na vjhernt tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reim automatického totenia valcov),

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hral' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit' tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tiatidiom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia

NasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidia + a - v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit' maximainu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci
uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat lubovolnej pozici susediacich valcov
neprerusovane. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripotitané k liniovym vyhram. Vypolet vynry je dany
st&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vihernej kombinécie uvedeného vo vyhemnej tabulke.

RiziKo | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusowvej hry volné otacky) je moZné po stlateni tlatidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraté moZe pokisit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo
giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hraé Gspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnésobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa ,VYHRA v EUR" stlatenim tiatidla ,PRIPISAT". V pripade
netispednej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorakolvek
hra¢om zvolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidlom ,POLIT" moZe hrag riskovani ¢iastiku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrat nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Miniméalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €,
Maximaina vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sufet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na') prekratuje limit _maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnascbenie. Ak ma

Nazov hry: Lucky Pot _— : T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 *_recnmmé; ‘?::l.lsoawr Overil: B15
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zdvojndsobenim vyhry dbjst k prekroteniu suahrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli “Predchadzajuce karty” sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mé2e stladit flalidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

BONUSOVA FUNKCIA ,,NASOBIACE PLNE PLATNA"
Ak sa na celom hracom pali vyskytni rovnaké symboly J,Q, K alebo A, pripadne nahradené divokym
symbolom vyslednd vyhra je nasobena x2.

MYSTERY VYHRA

V pripade vyskytu troch, alebo styroch Mystery symbolov (hrniec zlata) kdekolvek na valcoch
(scatter) vyhrava hraé nahodnd vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (400x celkova stavka)

Mézov hry. Lucky Pot " : . T-10-3.0

P, fg_, Y s TECHNICKY SKUSOBNY Overil: B15
S el USTAV PIESTANY, &.p.
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 4x Ix
Hrniec zlata (mystery/scatter) 4-128 1-64
Skriatok 128 B
Stvorlistok 64 4
Podkova 16 2
A 4 1
i L
)~ &
b K 4 1
2
Q 4 1

Mazov hry: Lucky Pol - T-10-3.0
ia: = TECHNICKY SKUSOBNY it
Verzia: 1.8.1 USTAV PIESTANY, &.p. Oweril: 815
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1216

Masters of Eclipse

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci, Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vihernych linil. Pogas hazardnej hry rozloZenie symbolov na
valcoch a uzamknuté pozicie divokych symbolov si uloZené pre kaZdd stavku samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tladidia MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (n&wrat do =zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fiuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu, Tento rezim hrania je moZné ukon¢it tialidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas toéenia valcov je mo2né skratit ¢as ich totenia tiatidliom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moéZe byl hracovi pondknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je
mo2né deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho mbze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stivky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol mbZe byt
vo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaji. Viypoget vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoeNA HRA RiziKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je moZné po stiateni tiatidia s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mbze pokusit zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovan| pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlacidla PRIPISAT. V pripade
netspesnej volby hra kon&i a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hradom zvolend farbu,

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT moéze hraé riskovand Giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi&e hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a giastka pripisand hracovi do pofa KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Minimalna riskovana Giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych tiastok prevedenych na kredit hrada a aktuding] potencidlinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekrofeniu sdhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrag nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znésobovania vyhier, po vyhre méze stiacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivoKY SYMBOL (WiLD}

Divoky symbol je symbol OHNIVA GULA, nahradza vietky ostatné symbaly okrem symbolu DIABOL
{scatter). Na zatiatku toéenia sa mdZe zobrazit pod nahodnym valcoma v nasledujicich 4 tofeniach sa
posunie vZdy o jednu poziciu nahor a prekryje iné symboly na valci. Pofas bonusove]j hry Volné otacky
maji symboly OHNIVA GULA nahodné néasobitele , kloré sa menia od 1 nasobku do 3 nasobku po
kaZdom posune.

BONUSOVA FUNKCIA ECLIPSE

Ked divoky symbol OHNIVA GULA prekryje symbol MoE, aktivuje sa funkcia Eclipse. Divoky symbal
sa nasledne roz&ir na vietky susedné pozicie na hernom poli a vytvori az 9 dodatognych divokych
symbolov, ktoré zmiznd po nasledujicom toceni. Divoky symbol, ktory prekryl symbol MoE a aktivoval
funkciu Eclipse nezmizne a v nasledujlce] otatke sa posunie o jednu poziciu nahor. Tato funkcia sa
méZe spustif aj potas bonusovej hry Volné Otatky, v ktorej maju divoké symboly nahodného
nasobitefa, Nasobitel sa aplikuje na véetky dodato&ne vytvorené divoké symboly. Ak by sa spustila
funkcia Eclipse na dvoch susediacich divokjch symboloch s réznymi nasobitefmi, dodato&ne vytvorené
divoké symboly s vys&im nésobitefom prekryji symboly s nizsim nasobitefom.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Bonusovy symbol DIABOL (scatter) sa objavuje len na valcoch 1, 3 a 5 kdekolvek. Ak sa zobrazia
naraz 3 bonusové symboly, spusti sa bonusova hra Volné otagky s 10 vofnymi otackami. Bonusova hra
Volné otatky zatina bez akychkolvek divokych symbolov na hernom poli. Ak sa zobrazi viac divokych
symbolov s nascbitelmi na vyhernej linii v bonusovej hre, vyhra za vyhernt kombinaciu sa vynasobl
stidtom vietkych nasobitefov divokych symbolov na danej vyhernej linii. V priebehu Volnych otafok nie
je mozné vyhrat' daidie Volné otacky. Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana
z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas bonusove) hry Volné otaéky zodpovedajl
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskane. Vyhry si polas
hazardnej hry Voné otaéky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovd vyhru z Volnych otacok moZno
znasobil’ v rezime znasobenia vyhier,

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 80,00 €

Maximalna vyhra z hry; 427 200,00 € (5 340 nasobok celkovej stavky)
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
MoE 5] 1 03 0.1
Bojovnik 2 086 02 z
Kb 2 086 02 -
Stit 1.5 0,4 0,2 .
Kladive 1,5 0.4 0.2 -
Roh 1,5 04 0,2 -
A 07 03 0.1 E
K 07 03 0.1 -
Q 07 0,3 0.1 -
Diabol . - 10 vofnych ]

{scatter) otatok
Ohniva Gufa ) i ) )

(divoky symbol)
S;T;:“,?;_T“m an. o TECHNICKY SKUSOBNY mt;:::f;;’
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PRAVIDLA HRY &. 2020/628

Mirror Shield

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
raztodenim valcov dosiahnut’ vyhernl kombinciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoleni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prisposobeng danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finangne prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiaZidla MENU (obsahuje odkazy na vyhemu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), S$TART (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti re2im automatického toenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas toenia valcov je mo2né skratil éas ich totenia tiatidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach. Vyhemné kombinacie musia zaéinat' na valci
Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruéovane. Symbal
méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch, Platl len najvyidia vyhra na vyhernej linii a najvy8sia vyhra za kombindciu scatter
symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Viyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripo&itané k liniovym vyhram. Vypodet vjhry na vyhernej linii je dany stéinom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dana su&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stlateni tladidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrad mdZe poklsit' zdvojnasobit' aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend alebo
iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoll sprévnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stlatenim tlatidia JPRIPISAT". V pripade
neispesnej volby hra kon&i a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hragom zvolena farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom JPOLIT" mbZe hrat riskovani giastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hragovi do pofa ,KREDIT v EUR", Obe ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a éiastka pripisana hracovi do pofa ,KREDIT®
smerom hore. V zdvojndsobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Méazov hry: Mirror Shield (K SKUSOBNY T-10-3.0
i E:"" TECHN k
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Minimaina riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktor(l je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sucet vietkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hraga a aktudinej potenciainej vyhry (v poli
-Zdvojnasobit na") prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie, Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekrogeniu sihrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie,

V poli "Predchadzajice karty” sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zdujem vstupovat’ do herného rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre mbZe stladit' tacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol STIT. Nahradza v3etky ostatné symboly okrem Specidlneho
expandujuceho symbolu. Divoky symbal méZe vytvorit' viastni vyherni kombinaciu,

BONUSOVA HRA ,,\VOLNE OTACKY"

Ak hra¢ ziska potas jednej hazardnej hry siéasne 3 alebo viac divokych symbolov kdekolvek na
valcoch (scatter) obdrzi okrem vyhry aj 10 volnych otogeni.

Na zaliatku bonusovej hazardnej hry .Volné otacky" je nahodnym vyberom zo symbolov {okrem
divokého symbolu) zvoleny Specialny expandujuci symbol.

Specialny expandujlici symbol sa mbe potas bonusovej hry Volné otaéky" po vyplateni regularnych
vyhier rozsirit na cely valec. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pocet
symbolov na vyhru. Po expanzii $pecialneho symbolu na prislusnych valcoch sa vyhodnotia vyherné
kombinacie, ktoré vznikli zo Specialnych symbolov na zaklade ich potu na aktivnej vihernej linii, a to
nezavisle na tom, ¢i si susediace alebo zatinaji na prvom valci. Pogas hrania Volnych otatok je
mozné vyhral' dalsie dodatoéné volné otatky s novym Specidlnym expandujicim symbolom, nahodne
vybranym zo zvysnych symbalov.

«Volné otalky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hraéovi odpotitana z pola ,KREDIT v EUR * #iadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry ,Volné otatky” zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena

pre hazardnu hru, v ktorej boli ,\Volné otacky” ziskané. Vyhry si pocas hazardnej hry Volné otacky"
kumulované v poli VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 464 600,00 € (1 161,50 x celkova stavka)
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
ES T S U SkaSobnia elektro a vyhernych pristrojov
®

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Stit
(wild/scatter) 200 20 4 -
Kral Artug 500 100 10 1
Merlin 200 40 4 0,5
Svaty gral 75 10 3 05
Exkalibur 75 10 3 0,5
A 15 4 0.5 -
K 15 4 05 -
Q 10 2,5 0.5
J 10 25 05 -
10 10 2.5 0,5 -
Wazav hry: Mirror Shield - —_— R 3 ? T-10-3.0
Ve 191 = [Pt o
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/914

Monkey Slots

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovomn
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherno
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START v okamihy
ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prisptsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR {(zobrazuje vy3ku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického todenia valcov).
Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tiadidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pofas tolenia valcov je moZné skratit &as ich tofenia tadidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastawvit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedz| min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na stredovej 2asti valcov a celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA V EUR. Vyherné kombinécie musia zaéinat' na valci uplne viavo a rovnakeé symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbalov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa stitavaju. Vypocet vhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombincie
uvedeného vo vyheme| tabufke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaeni tlatidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mbZe pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na fervenl alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokragovat,
alebo si pripisat aktudinu wjhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tlatidla PRIPISAT V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikalvek
hralom zvolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZnuje
rozdelenie riskovanej Eiastky. Tlagidiom POLIT mbze hraé riskovany diastku zniZit' na polovicu, Druha
polovica sa automaticky priplée hradovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrohlujd na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a diastka priplsana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Nazov hry: Mankey Slols — e cHNICKY SKOISOBNY T-10-3.0
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Minimaina riskovana giastka po rozdeleni je0,10 €.
Maximé&ina vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraéa a aktuaine;j potencialneg] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dbjst k prekroéeniu suhrnne] vyhry 500000 €, hra taktie? negovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stiadit’ tladidlo
s logem mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

FUNKCIA AVALANCHE RESPINY

V pripade vyhernej kombinicie sa spusta funkcia Avalanche Respiny. Poéas tejto funkcie zmizny
véetky symboly, ktoré boli sidastou vyhernej kombinacie a na ich pozicie su zadarmo umiestnené
symboly z hornych pozicil. Funkeia Avalanche Respiny pokratuje, kym nie je kombincia nevyherna.

FUNKCIE MONKEY

V pripade nevyhernej kombindcie sa méze nahodne spustit jedna z nasledujucich funkeil:

Wild Monkey - opica ndhodne zmenl zadarmo 1 a2 5 symbolov na Divoky symbol a spusti tym funkciu
Avalanche Respinov. Funkcia sa méze spustit v zakladnej hre a aj v bonusovej hre Volné otaéky.

Larky Monkey - opica nahodne ozna&i 1 a% 5 symbolov, ktoré potom exploduji a nasledne namiesto
nich zadarmo dopadni nové symboly, ¢im spusti funkciu Avalanche Respinov. Funkcia sa mése spustit
v zakladnej hre a aj v bonusovej hre Volné otacky.

DivokY symeoL (WiLp)

Divokym symbolom je symbol ZLATA DEBNA. Nahradza vo vyhemnej kombinacii vietky ostatne
symboly s vynimkou symbolu DIAMANT (bonusovy scatter symbol). MoZe vytvoril’ aj viastnd vyhernu
kombinéciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTAGKY

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 3 a viac symbolov DIAMANT
(bonusovy scatter symbol), je opravneny hrat zadarmo 10 a2 30 volnych otadok v zavislosti od poétu
ziskanych symbolov DIAMANT.

Potas volnych otagok je aktivny nasobitel vyhry, ktorého hodnota sa zvy&uje o +1 s kazdym Avalanche
Respinom v rdmci jedného hemného kola. Pociato&na hodnota nasobitela vyhry pre kazd( volnu otacku
Je x1, a jeho maximaina hodnota je x5. Ak dosiahne nasobitel vyhry maximalnu hodnotu zostava na nej
az kym nepride nevyherna kombinacia. Aktuaina hodnots nasobitela vyhry je zobrazend v lavom
hornom rohu hracej plochy. V priebehu Volnych otacok sa mdZe nahodne spustit’ funkcia Monkey
Multiplier - opica sa méze kedykolvek objavit a zvysit' nasobitef vyhry na nahodni hodnotu
(maximaine do x5) a nahradit véetky symboly, &im spusti funkciu Avalanche Respiny. Poéas bonusovej
hazardnej hry Volné otagky nie je mozné ziskat dalgie volné otacky.

Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Votné otacky zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry su poZas hazardnej hry Volné otaéky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovii vyhru z Volnych otacok moZno znasobit v nasobnej hre.
HERNE LiMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 501 600,00 € (1 003,2 x celkova stavka)

Nazev hry: Monkey Siots =R TECHMICKYSKUSOBNY T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
: 30 20 10
Diamant :
; volnych volnych valnych
(bonusovy scatter symbol) o Sikak otadok
Zlata debna 10 s
(divoky symbol)
Karambola 10 3 1.4
Litchi 3 1.4 08
Figa 16 0.8 0.4
Kiwi 1.6 0.8 04
Ananas 08 0.4 02
Kokos 08 0.4 02
Nz Iiy: Monkey Sicts [C= TECHMICKY SKUSOBNY T-10-2.0
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